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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala nikmat dan 

hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul 

“Pengembangan Augmented Reality pada Aplikasi Mobile di Museum Keraton 

Kanoman Cirebon menggunakan ARCore”. Penulisan buku tugas akhir ini 

bertujuan untuk mempraktekan ilmu pengetahuan yang sudah didapat dari bangku 

kuliah serta sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik 

pada Program Studi Teknik Komputer, Universitas Telkom. 

Penulis mengucapkan terimakasih untuk semua pihak yang sudah memberi 

dukungan dalam penulisan buku ini. Penulis sangat berharap buku ini berguna 

untuk menambah wawasan dan pengetahuan pembaca. Penulis juga menyadari 

bahwa buku ini masih jauh dari kata sempurna. Untuk itu, kritik dan saran akan 

selalu saya terima untuk menyempurnakan buku ini. 
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