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Abstrak : Penelitian ini dilakukan agar mengetahui makna seni lukis visual 3d yang
ditampilkan ole rsija Jakarta yaitu organisasi r The Jakmania
melalui karya-kar | 3d. ciptaan karya s ini berisi tentang
berbagai macam nyampaikan sesuat rayaan besar dan
menjatuhkan me ini yang membuat tuk menganalisis
lebih dalam me visual 3d ini. Tek igunakan dalam
penelitian ini ad litatif menggunak Roland Barthes
dalam menemuk seni lukis visual an menunjukkan
bahwa setiap kar mpunyai banyak i setiap karyanya.
Bentuk setiap kar ri perayaan besar
ataupun menjatu ada makna yang
terkandung dan p ual 3d yang telah
dibuat dan di tamp g digunakan dalam
penelitian ini yaitu n semiotika Roland
Barthes berupa konot erlihatkan setiap hasil
karyanya seperti objek da
Kata Kunci: Semiotika Roland

Abstract : This research was conducted to find out the meaning of 3d visual painting that
Persija Jakarta supporters want to display, namely the supporter organization of the jak
mania through 3d visual painting works. This 3d visual painting creation contains various
kinds of 3d works to convey criticism, big celebrations and bring down the opposing team's
mentality. This is what makes the writer interested in analyzing more deeply about this 3d
visual painting. The analytical technique used in this research is descriptive qualitative
using the theory of Semiotics of Roland Barthes in finding the meaning behind 3d visual
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painting. The results of the research show that every 3d painting has many strong
meanings in each of his works. The form of each of his works has many meanings, such as
anxiety, big celebrations or bringing down the opposing team's mentality. This research is
focused on the meaning contained and the message conveyed by the three 3d visual
painting works that have been created and displayed during the match. The data analysis
technique used in this research is descriptive qualitative with Roland Barthes' semiotic
research methods in the form of connotations, denotations, and myths to show each of his
works such as objects and colors.

Keywords: Roland Barthes semiotics, painting, supporters
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PENDAHULUAN

Sepak bola adalah salah satu cabang olahraga yang di mainkan dan di
gemari oleh kalangan masyarakat usia muda hingga tua di seluruh dunia. Selain
menjadi ajang olahraga, sepak bola menjadi hiburan bagi masyarakat umum.
Sepakbola menjadi suatu hal yang lumrah, kejuaraan sepakbola yang melibatkan
i World C

seluruh negara asuk olahraga

tontonan yang puler mengacu
eople, like ‘folk

ieu, 1993:433).

pada permaina
music’, in the fi
Sepak bola pada era zaman modern telah menjadi bisnis bagi pengusaha
penjuru dunia, termasuk Indonesia. Bisnis ini terlihat karena adanya kehadiran
supporter di d

dan sepak bola menjadi agi masyarakat

umum.

Pengerti nurut “Herbert jemahkan oleh

Sudarso Sp ada garis, warna, te n bentuk pada

suatu permuka menciptakan citr spresi dari ide,

perasaan, peng bentuk dari ca ai keselarasan.

Dalam sebuah p ilakukan. Dalam
seni, garis besar pr p pertama adalah
ide atau pemikiran, t tahap ketiga adalah
realisasi sebuah karya sen e (Felix, 2012).
Visual lukisan 3 dimensi ini di supporter sepak bola juga untuk
memperingati hari besar, lalu sebagai aksi kritikan pada tim sepak bola nya dan
menjatuhkan mental tim lawan saat bertanding. Karya lukis ini di bikin dengan cara
bersama- sama anggota supporter tersebut dengan tugasnya masing-masing.
Berikut bagian masing — masing anggota: bagian konsep, bagian gambar, bagian

gunting kertas, bagian cat dIl. Semua proses dilakukan secara bersama-sama agar
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hasil karya terlihat lebih baik dan nantinya mudah untuk meng-koordinir di

lapangan.

METODE PENELITIAN

Sumber data yang diperoleh penulis untuk membantu melengkapi hasil
penelitian ini didapatkan dengan dua data yaitu melalui data primer dan data
n data melalui

sekunder. Met itatif, pe

narasumber ya pembuat karya

visual 3d dan yang diperoleh
penulis yaitu da narasumbernya
adalah seniman ivo. Sedangkan su r data sekunder pada penelitian ini
diperoleh penulis dari jurnal tentang penelitian karya seni lukis, pemilihan jurnal
h kesesuaian pendapa

diperlukan unt gan teori-teori

ya penulis mengu asil wawancara

k diskusi

pada jurnal ter

yang dilakuka dan gsung dengan
narasumber se
Teknik pengum dilakukan adala cara observasi,
dokumentasi da
1. Observasi mer n melihat secara
langsung karya sen
2. wawancara : me embuat karya lukis
tersebut.
3. Dokumentasi : bukti visual fotogra rya seni tersebut.

4. Studi literatur : penalaahaan referensi dari beberapa sumber seperti jurnal dan
buku yang ada.

Teknik analisis data dengan menggunakan semiotika Roland Barthes seperti
makna denotasi , konotasi , dan mitos yang digunakan untuk memahami makna

yang ada pada karya lukis 3d supporter Persija Jakarta. Data kualitatif didapatkan
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dari berbagai macam sumber dan berbagai referensi jurnal yang ada. Dalam
penelitian ini terdapat dari berbagai sumber wawancara observasi dokumentasi
dan studi literatur. Teknik analisis data merupakan cara yang dilakukan oleh

penulis dalam analisis untuk mendapatkan data yang di inginkan.

HASIL DAN DIS

Gambar 1 (a)
r : Dokumentasi Priba

A. Teori Visual
Lukisan 3d terse n gambar seekor sebut didukung
dengan menam ang memiliki dua
yang ditampilka in dengan wajah
seekor macan yang dua otot besarnya
B. Teori Semiotika
1. Denotasi
Lukisan macan ini terlihat sedang layaknya macan atau harimau
yang kita kenal. Macan ini melihatkan tubuhnya dengan kedua otot nya yang
besar.

2. Konotasi

Menggambarkan macan dengan menyerupai manusia seperti dari tangannya dan

badannya. pada karya ini menggunakan perpaduan warna hitam, merah, oren dan
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putih. dominan dengan warna oren karena harimau atau macan ini identik dengan
warna oren di tubuhnya.

3. Mitos

Melihatkan kedua otot diyakini sebagai simbol kekuatan. Ketika manusia
melakukan gaya melihatkan kedua otot yang besar terlihat dia akan sangat

mempunyai energi lebih kuat tenaga dan stamina nya.

Gambar 2 (b)
Dokumentasi Pribadi

A. Teori Visual

Karya lukisan 3d enampilkan alie atu ekor buaya.

Tema tersebut r yang sedang
melalukan sihiran t menyimbolkan
tentang dunia sihir aserta seekor buaya
yang sedang di munculk
B. Teori Semiotika Roland Ba
1. Denotasi

Lukisan penyihir ini terlihat sedang menyihir memunculkan seekor buaya yang ada
di tangan kirinya. Karya lukisan 3d ini di tampilkan untuk menjatuhkan tim

lawannya saat bertanding. Ini adalah sebuah psywar bahwa seekor buaya ini

muncul seperti di sihir yang tiba-tiba keluar ketika di berikan mantra.



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.9, No.2 April 2022 | Page 1296

2. Konotasi

Menggambarkan alien dengan menyerupai penyihir seperti dari pakaian yang di
gunakan dan alat yang digunakannya. Pada karya ini menggunakan perpaduan
warna hitam, ungu, merah, hijau, putih dengan warna gelap yang lebih dominan
dikarena kan dunia sihir dikenal sebagai alam yang menakutkan.

3. Mitos

Penyihir diyakin idupan nyata

ilmu sihir lebih masuk bagian

dari ilmu hitam.

A. Teori Visual
Karya lukisan 3d yang ketig 5 astronot. Tema tersebut
didukung dengan menampilkan gaf dua astronot yang sedang berada
di luar angkasa. objek yang ditampilkan dalam lukisan tersebut menyimbolkan
kehebatan dengan dua astronot yang berada di luar angkasa dengan mengibarkan
bendera tim sepak bola persija jakarta. Pengarahan perhatian yang langsung
ditujukan pada dua objek lukisan dua astronot.

B. Teori Semiotika Roland Barthes
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1. Denotasi

Gambar tersebut menunjukkan dua astronot yang berada di luar angkasa
menggambarkan pemain persija yang mengibarkan bendera persija seperti dia
akan bekerja keras hingga bisa membanggakan di asia ataupun dunia.

2. Konotasi

Dua astronot yang menggambarkan pemain persija yang berada di luar angkasa.
. Memberi bukti

Dua astronotit ra persija

pada saat itu ba kili Indonesia.
3. Mitos

Hanya manusia kini orang yang
hebat karena dia melewati pelatih yang khusus. Astronot di karya ini
menggambarkan bahwa tim persija telah mencapai puncak luar angkasa dengan

melawan hinaa

KESIMPULAN
Berdasa i a lukis 3d oleh
rta metode Rol

organisasi supp mendapatkan

hasil analisis da g telah di buat. kapan yang ada

pada karya lukis pada karya seni
lukis 3d tersebut, ntuk memberikan
semangat dan menja ini adalah salah satu
cara supporter menyam a manager tim ataupun
pemain.
Cara supporter menjatuhkan mental tim lawan dan cara supporter memberikan
persembahan pada hari spesial tim, hari spesial kotanya bahkan pemaiannya.
Tujuan dari seni lukis 3d ini di tampilkan di dalam tribun stadion untuk di lihat oleh

seluruh tim media, seluruh segenap official tim dan seluruh pemain tim. Oleh
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karena itu karya ini dibuat agar peristiwa pada hari ditampilkan nya seni lukis 3d
ini menjadi berkesan pada pertandingan hari itu.

Penulis menyadari bahwa setiap tanda yang ada pada karya seni lukis 3d ini
memiliki penjelasan yang berbeda dari setiap hasil, karena pendapat analisis
setiap manusia pun berbeda. Tetapi penulis dapat menjamin bahwa setiap
penjelasan pada karya seni lukis 3d ini menghasilkan beberapa bentuk

pembelajarany

REFERENSI

Bourdieu, P. 1993. “How Can One Be A Sports Fan?” Dalam Simon During (Ed.).

The Cultural Studies Reader. London: Routledge.

Su’udi, Achma Il Inspirations for, : PT Gramedia

Pustaka Utama

Sugiyono. (201 itian Kuantitatif, D. Bandung: PT
Alfabet.

Miles, M.B. da n. 1992. Analisi : Buku Sumber
Tentang Metode rta: Ul Pre

Yusuf,A. Muri f, Kualitatif &

PenelitianGabungan
Zoest, aart van. 1993. Se janya dan Apa yang Kita

Lakukan Dengannya. Jakarta:



