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ABSTRAK  

Aksara Sunda yaitu salah satu budaya sunda dan muatan lokal, terutama untuk 

siswa kelas 6 SD, salah satu guru di SDN 1 Cigagade mengalami kesulitan saat 

mengenalkan materi terutama aksara sunda dan salah satu media yang 

memudahkan siswa saat memahami materi tersebut dengan Game edukasi.  

Maka dari itu, agar bisa menunjang saat belajar mengajar, maka dibuatlah aplikasi 

Game edukasi interaktif yang bertujuan untuk mengenalkan dan memudahkan 

materi aksara sunda yaitu AKSUN APP.  

AKSUN APP sendiri diambil dari kata "Aksara‖ dan ―Sunda‖ dan dirancang 

menggunakan Unity yang berisikan materi pembelajaran beserta latihan mengenai 

pelajaran aksara sunda dengan menggunakan animasi, audio. Metode yang 

digunakan oleh AKSUN APP ini adalah dengan menggunakan Rapid Game 

Development yang terdiri dari Pre-Production, Production, Product Launch. 

Dari penelitian ini AKSUN APP diuji dengan menggunakan metode skala likert, 

yang hasilnya 79,4% dan bisa disimpulkan bahwa materi dengan game aksara 

sunda edukasi berbasis 3D media interaktif diberikan teks, gambar, dan audio 

dapat memudahkan dalam memahami aksara sunda dan bisa dikategorikan layak. 
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