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ABSTRAK 

Pada awal munculnya pandemi Covid-19 di Cina pada tahun 2019, banyak sekali 

berita-berita yang menyebar membahas tentang virus ini. Dengan berkembangnya 

teknologi, berbagai informasi bisa disebarkan secara cepat melalui sosial media 

sehingga masyarakat bisa dengan mudah menerima info tentang Covid-19. Tapi 

karena banyaknya sosial media, tak sedikit juga berita hoaks tentang Covid-19 

yang menyebar pada masyarakat. Hal ini dapat mempengaruhi banyak orang-

orang sehingga tidak menganggap serius bahkan sampai tidak mempercayai 

adanya Covid-19 dan akhirnya mereka tidak mematuhi protokol kesehatan. 

Akibatnya kasus dan penyebaran Covid-19 pada masyarakat pun menjadi semakin 

cepat. Tujuan penelitian ini adalah untuk memberikan edukasi tentang berita 

hoaks Covid-19 kepada remaja dan bagaimana cara agar kita bisa terhindar dari 

berita-berita hoaks tersebut. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini 

adalah metode kualitatif, dan detode pengumpulan data yang dipakai adalah 

dengan observasi, studi pustaka dan wawancara. Hasil akhir dari proses 

perancangan karya berupa media animasi motion graphic yang diharapkan dapat 

memberikan informasi dan edukasi tentang berita hoaks Covid-19 kepada remaja. 
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