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Abstrak

Aktivitas bersepeda merupakan salah satu aktivitas yang banyak dilakukan pada zaman sekarang. Aktivitas
bersepeda saat ini tidak hanya dilakukan untuk berolahraga saja, akan tetapi juga dilakukan untuk aktivitas harian.
Seiring berkembangnya zaman jenis sepeda yang ada juga semakin beragam, salah satunya adalah sepeda lipat.
Pengguna sepeda lipat sendiri biasanya adalah orang yang menyukai hal-hal yang praktis dan efisien. Dompet
merupakan salah satu barang yang biasa dibawa oleh para pengguna sepeda lipat. Saat ini jenis dompet semakin
beragam salah satunya ad tetapi lan ini belum memperhatikan
kebutuhan para penggun buah ide untuk membuat
perancangan lanyard wa pengguna sepeda lipat.
Metode yang digunakan x-method yang dilakukan
dengan cara observasi, wal a yang valid. Perancangan
ini juga dilakukan dengan kan.

Kata Kunci : Lanyard Wallet, Multifungsi, Seped

Abstract

Cycling activity is one of the activities that are widely practiced today. Cycling activities are currently not only
done for exercise, but also for daily activities. Along with the development of the times, the types of bicycles that
exist are also increasingly ich is folding bikes. Foldi selves are usually people
who like things that are p t. A wallet is one of t carried by folding bicycle
users. Currently, the type easingly diverse, one ard wallet. However, the
current lanyard wallet ha to the needs of foldin h these problems, an idea
emerged to design a multi allet in order to ac s of folding bicycle users.
The method used to colle ng is a mix-method by means of observation,
interviews, and questionn tain valid data. Thi rried out by studying the
literature as a complemen

Keywords: Lanyard Wall

1. Pendahuluan

A. Latar Belakang

Saat ini aktivitas bersepe

hanya dilakukan untuk berolaharaga, a

teman ataupun sekedar bersepeda santai.

saat ini adalah sepeda lipat. Sepeda lipat merupakan s
juga keefesienan bagi para penggunanya.

Kepraktisan dan keefesienan merupakan salah satu keunggulan yang ditonjolkan pada sebuah inovasi
produk dompet bagi para penggunanya, tentu hal ini berkaitan langsung dengan salah satu jenis inovasi pada
produk dompet yang ada saat ini yaitu lanyard wallet. Desain lanyard wallet yang ada saat ini masih memiliki
aspek fungsi yang kurang guna mendukung kebutuhan pengguna sepeda lipat. Lanyard wallet yang banyak
digunakan saat ini pada umumnya hanya memiliki fungsi untuk menyimpan uang dan kartu saja, sehingga masih
sulit bagi para pengguna sepeda lipat dalam mengakomodir kebutuhan mereka.

Dari permasalahan ini penulis mencoba membuat sebuah konsep perancangan lanyard wallet sebagai salah
satu produk yang dapat menunjang aktivitas pengguna sepeda lipat dalam menyimpan barang bawaan mereka.
Untuk mengakomodir kebutuhan pengguna sepeda lipat yang cenderung membutuhkan ruang penyimpanan dan
kebutuhan lainnya, dibutuhkan pengembangan dari desain lanyard wallet yang sudah ada saat ini. Untuk
melakukan pengembangan desain tersebut diperlukan analisa dari berbagai aspek desain. Aspek utama yang
menjadi fokus dalam perancangan lanyard wallet ini adalah aspek fungsi, analisa aspek ini bertujuan untuk

arakat Indonesia. Bersepeda tidak
vitas harian untuk berkumpul bersama
anyak digunakan di kalangan masyarakat
U Jenis sepeda yang mengedepankan kepraktisan dan
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menentukan fungsi apa saja yang harus diakomodir guna menunjang kebutuhan pengguna sepeda lipat. Aspek
berikutnya yang menjadi pendukung dalam perancangan ini yaitu, aspek material dan aspek rupa yang bertujuan
untuk menentukan desain seperti apa yang akan dibuat pada perancangan ini. Maka dari itu penulis mangangkat
judul “PERANCANGAN ULANG LANYARD WALLET UNTUK PENGGUNA SEPEDA LIPAT”

B. Tujuan

Tujuan yang akan dicapai dalam perancangan ini adalah sebagai berikut:;

Merancang sebuah inovasi baru pada produk lanyard wallet.

- Mengembangkan ide desain lanyard wallet yang multifungsi.

- Memberikan solusi desain lanyard wallet yang sesuai dengan kebutuhan pengguna sepeda lipat untuk
menyimpan barang bawaannya.

Merancang sebuah lanyard wallet yang multifungsi.

C. Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah merupakan |nt| dari pembahasan yang akan dlbahas oIeh penulis. Maka seperti yang
diketahui terbentuknya pe kan oleh bebera| arkan pada latar belakang
sebegai berikut, yaitu:
- Fungsi penyi
modir kebutuh
- Penggunasep vensional guna meyimpan

i belum dapat mengako-

D. Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam melakukan peMtiekatan penelitian ini yaitu metode kualitatif. Menurut
Moleong (2011:6) bahwa metode kualitatif adalah sebuah penelitian yang bertujuan untuk memahami fenomena
tentang apa yang terjadi pada seseorang misalnya terhadap perilaku, persepsi, dan tindakan lainnya secara holistik
dan dengan cara mendeskr|p5|kannya dalam bentuk kata-kata dan bahasa. Metode ini digunakan oleh penulis
untuk mendapatkan data- ena permasalahan yang a sepeda lipat.

2. Metode Penelitian

Pengumpulan da n ini menggunakan b

Menurut Na umpulan data dengan cara
menelaah buku, j n masalah yang sedang
diteliti. Teknik ini S mengenai perancangan,
lanyard wallet, sep 0ses perancangan. Hal ini
bertujuan untuk me suatu perancangan
- Observasi

Menurut Rid
mengumpulkan data, d
objek penelitian lebih de
biasa dibawa oleh penggun
tersebut.

- Wawancara

Menurut Esterberg dalam Sugiyono Wwa wawancara merupakan pertemuan antara dua
orang untuk saling bertukar informasi ataupun |de dengan cara berbincang atau bertanya jawab, sehingga
dapat dikerucutkan menjadi sebuah kesimpulan dalam topik bahasan tertentu. Teknik ini digunakan oleh
penulis untuk mendapatkan data secara langsung dari narasumber yang berkaitan dengan topik bahasan
dari perancangan ini.

- Kuesioner

Menurut Sugiyono (2015:142) kuesioner merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi bebrapa pertanyaan dan pernyataan kepada responden untuk mereka
jawab. Teknik ini digunakan oleh penulis untuk mendapatkan tanggapan terkait produk seperti apa yang
mereka butuhkan dan juga terkait inovasi pada perancangan lanyard wallet untuk pengguna sepeda lipat.

lis dalam rangka m
aspek desain yang

ik yang digunakan untuk
ng ke lapangan untuk melihat
engetahui barang apa saja yang
an ini dapat memenuhi kebutuhan
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. 3. Hasil dan Pembahasan
A. Tabel Analisa Aspek Fungsi

Tabel 1(a)

Produk Sejenis Kelebihan Kekurangan

Tidak terlalu banyak | Hanya berfungsi untuk
V/‘ kompartemen menyimpan uang saja
' penyimpanan  sehingga

terkesan simpel

terdapat beberapa | Penempatan

kompartemen kompartemen

penyimpanan  sehingga | penyimpanan kurang
blebih dari

B. Tabel Analisa

Produk Sejenis Kelebihan Kekurangan

Material kulit sehingga | Harga mahal dan tidak

produk terkesan mewah | tahan terhadap air

al kanvas
ki serat yang tebal
at

C. Tabel Analisa

Produk Sejenis

berkes

sehingga produk

terkesan fleksibel

Bentuk geometris | Warna terlalu dominan
sehingga produk | selaras

terkesan kokoh
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D. Hipotesa Desain

1. SWOT
- Strength (Kekuatan)

Kekuatan yang dimiliki produk ini adalah dari segi fungsi dan material yang digunakan. Dari
segi material yang digunakan dalam perancangan ini yaitu kanvas filament coating yang memiliki
keunggulan tahan air (water-resistant). Sedangkan dari segi fungsi produk ini akan dirancang dengan
memiliki fungsi lebih dari satu (multifungsi).

- Weakness (Kelemahan)

Kelemahan yang dimiliki produk ini adalah material yang digunakan yaitu kanvas filament
coating memiliki harga yang lumayan mahal.
- Opportunity (Peluang)

Peluang untuk produk ini sangat menjanjikan sebagai salah satu inovasi produk masa kini yang
memiliki keunggulan dari segi material dan juga fungsi yang dimiliki.

- Threats (Anc

Ancam
sudah menjadi h

nculan di pasaran, karena

2.5W+1H
What (Produk
Produk yang diran
Who (Siapa target user produk ini?)
Produk ini ditujukan pada para penggha sepeda lipat baik pria ataupun wanita.
When (Kapan produk ini digunakan?)
Digunakan ketika melakukan aktivitas bersepeda dengan menggunakan sepeda lipat.
- Where (Dimana produk ini digunakan?)
Produk etika pengguna sedang
tujuan berolahra kedar melakukan akti
- How (Bagaim oduk ini dilakukan?)
at memperhatikan k

una sepeda lipat.

bersepeda baik itu untuk
ai.

digunakan dan juga fitur
penyimpanan ya

3. TOR
- Deskripsi Des
Produk dompet tali ini d at memenuhi kebutuhan
pengguna se yimpan barang ba itu produk lanyard wallet
ini jJuga mem ti air (waterproo
- Pertimbangan

Produk m
sepeda lipat da
kanvas filament c

- Batasan Desain

Produk ini dituju

pada 3 aspek desain yait

njang kebutuhan pengguna
dasar yang digunakan adalah

a perancangan produk ini berfokus

E. Konsep Perancangan

Berdasarkan permasalahan yang terdapat pada bab | dan juga analisa yang telah dilakukan oleh
penulis pada bab 1V, konsep perancangan pada produk lanyard wallet untuk pengguna sepeda lipat ini
yaitu berfokus pada tiga aspek desain yaitu aspek fungsi, aspek material, dan juga aspek rupa. Aspek
fungsi pada perancangan ini yaitu produk akan dirancang dengan memiliki fungsi lebih dari satu
(multifungsi) dengan tujuan agar dapat mengakomodir barang bawaan pengguna sepeda lipat. Untuk
aspek material disini yaitu penulis menggunakan material yang tahan air (waterproof). Adapun aspek
rupa pada perancangan ini yaitu penulis memfokuskan pada bentuk dan warna untuk produk ini. Produk
ini nantinya akan dirancang dengan bentuk yang dinamis dan juga simple agar terlihat elegan dan juga
penulis memilih warna yang netral agar nantinya produk dapat digunakan baik oleh pria maupun wanita.

F. Sketsa Produk
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Lanyard Wallet Untuk Pengguna
Sepeda Lipat Tampak Depan Tampak Belakang

Dapat digunakan untuk
Ukuran Produk: menyimpan benda yang relati tipis
Panjang: 16,5 cm camanuia . S5
Lebar :9cm

Tebal :2,5cm

Dapat digunakan untuk
menyimpan koin

Perspektif U’“"”W""@m
Untuk menyimpan handphone

Uniuk mww\izm dentias| Untuk menyimpan earphone

Material yang digunakan untuk
produk dompet ini adalah
kanvas filament coating

Sedangkan untuk lanyard atau
tali dari dompet ini menggunakan

Bagian Dalam bahan webbing

Produk

G. Visualisasi Produk
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Gambar 3. Visualisasi Produk 1

(©)

Sumber : Dokumentasi Penulis 2021

ambar 5. Visualisas

(d)

ber : Dokumentasi

Gambar 6. Visualisasi Produk 3
(e)
Sumber : Dokumentasi Penulis 2021
4. Kesimpulan

Perancangan produk ini berfokus pada aspek fungsi untuk dapat menyesuaikan mengakomodir
kebutuhan user, dan juga Desain yang diusung dalam perancangan produk ini yaitu mengusung konsep yang
minimalis dengan pemilihan warna yang netral serta material yang waterproof (tahan air),
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