DAFTAR ISI

PERANCANGAN MOVEMENT KARAKTER PADA ANIMASI 3D
TENTANG PENERIMAAN DIRI PADA PENYANDANG DISABILITAS
DAKSA AKIBAT KECELAKAAN

KATA PENGANTAR

DAFTAR IST e X
DAFTAR GAMBAR ..ottt %
DAFTAR TABEL ..ot XX
ABSTRAK e X
ABSTRACT ettt ettt Xi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1. Latar BelaKang .........ccooiiiiiiiiiice e 1
1.2. Identifikasi Masalah............ccccooiiiiiniiii e, 4
1.3. RUMUSAN MaSalaN ..o 4
1.4, RUANG LINGKUP ..veovveivieie ettt 4
1.5. Tujuan dan Manfaat Perancangan............cccccceeveeveeiesiieseese e 6
1.5.1.  Tujuan PEranCanQan ...........ccoerererieieiiesiesiesiesesee et 6
1.5.2.  Manfaat PEranCangan ..........cccocerereeieeiieiiniseeee e 6
1.6. Metode PeranCangan..........coeoerererereninesieeeee e 6
1.7. Pengumpulan Data...........cooveiiieniiei e 7



1.8. Kerangka Perancangan ..........cccoeoereriiinieieiese e 8
1.9. Pembabakan ..........ccooiiiie e 9
BAB II LANDASAN PEMIKIRAN .....ccociiiiiieiee e 11
2.1. Disabilitas DaKSa ........ccveivieiiiieiiere e 11
2.2. Dampak Psikologis pada Disabilitas Daksa Akibat Kecelakaan..... 12
2.2.1. Penerimaan Diri pada Disabilitas Daksa Akibat Kecelakaan ......... 14
2.3. Taksonomi BIOOM.......ccoiiiiiiieiese e 17
2.4. ANIMAST 3D . 18
2.5. OBJECE BD ..t 19
2.6. ANIMALE.....eee et re e e re e e e 19
2.6.1.  MoVement CharaCter..........ccoieieereiieeiierie e e 20
2.6.2. Keyframing, Breakdown dan In-Between............c.cccccovevviieieennnnn, 22
2.6.3.  Prinsip Pergerakan Animasi .........coouiririiniiinieieiene e 23
2.7. ASPEK MASYaraKal............ccoveieiieiieie e 35
BAB 1l DATA DAN ANALISIS ....oooiie e 36
3.1. Data dan Analisa ODJeK ..........cccooveiiiiiiiecccceee e 36
3.1.1.  Data Studi PUSEAKA ......cceevieiieiiieieseseeseee e 37
3.1.2.  Analisis Data Studi PUStaKa ..........ccccereiiiiiinieieee e 39
3.1.3.  Data ODSEIVASI ...c.ccveiiiiiiiiieiieieee e 40
3.1.4.  Analisis Data ODSErvasi .........ccoovieeiieiiiiiieseeeee e 41



3.1.5.  Datad WAWANCAIA ....cccuvieiieiiiieiee ittt 41
3.1.6.  Analisis Data WaWanCara ..........c.cceeererierieseneeieesiesieseesiesiesiesiennens 44
3.1.7. Data Studi DOKUMEN .......coiieiiiieieee e 44
3.1.8.  Analisis Data Studi DOKUMEN.........cccccvviiiiiiiiieee e 52
3.2 Data dan Analisis Khalayak Sasar...........c.ccocovviiniiiiininicicen, 52
32,1, GROGIAFIS .c.viiieiie ettt 52
3.2.2.  DEMOGIAFIS...c.eieiiiieiiiiiiieiieeee e 54
3.3. Data dan Analisis Karya SeJenis.........cccocervririiinieienene e 56
3.3.1. Data Character Movement pada Animasi Sejenis ..........cccceeveruene. 56
3.3.2.  Analisis Character Movement pada Animasi Sejenis............cc...... 61
3.4. Hasil Analisis dan Kata KUNCI..........ccccoiiiiiininenceeseseee,s 72
BAB IV KONSEP DAN PERANCANGAN.......cceoiirintieeree e 77
4.1. KONSEP PESAN ... 77
4.2. KoNSep Kreatif.........ccooviiieicccee e 77
4.3. KONSEP MEAIA......ccueeiiiiicieee e 79
4,31, Mediad UtaMAa.....ccoeieieieiiecesiee e 79
4.3.2.  Media PeNdUKUNG ......ccooiviiieiieie e 80
4.4. KONSEP ViISUAL.......oiiiiiiiiiiici e 80
441, GAYA ANIMASI....eiiiiiiiiieiiiiesie et 80
O 1111 o TP 81



R T VAV - o - WP 82

4.5. Konsep Marketing CommuniCatioN...........ccocvvviieieienenc e 83
4.6. Hasil PErancangan...........ccueoviieiiene e 83
4.6.1.  Pra-ProtdukSi.........cccoiiiiiiiiiiiie e 84
A = (0o (U] ] PSPPSR 114
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 156
5.1 KESTMPUIAN ... e 156
5.2. SAIAN L. 157
DAFTAR PUSTAKA ... 161
GLOSARIUM ..ottt 161
LAMPIRAN ettt 162






