
iii 

 

ABSTRAK 

 

                    Kabupaten Pandeglang merupakan daerah yang memiliki banyak sekali 

cagar budaya, cagar budaya tersebut merupakan sisa dari peristiwa peninggalan 

zaman dulu, dengan adanya cagar budaya tersebut kabupaten pandeglang menjadi 

sebuah wilayah yang kaya akan sejarah dan peristiwa, akan tetapi masih banyak 

sekali masyarakat kabupaten pandeglang khususnya remaja yang belum 

mengetahui sisi sejarah dan fungsi dari peninggalan-peninggalan cagar budaya 

tersebut, padahal hal tersebut menjadi sangat penting bagi masyarakat untuk 

mengetahui sejarah agar tidak hilang di gerus oleh jaman moderniasasi yang sangat 

pesat ini, maka dari itu tujuan dari Perancangan 3D Modeling  Untuk Augmented 

Reality (AR) Sebagai Media Edukasi Bangunan Cagar Budaya Bagi Remaja di 

Kabupaten Pandeglang untuk menambah wawasan serta edukasi bagi masyarakat 

khususnya remaja agar mengetahui sejarah dari cagar budaya tersebut khususnya 

bangunan cagar budaya yang ada di kabupaten pandeglang, perancangan ini 

dikemas dengan media yang beda, media augmented reality menghadirkan media 

edukasi yang modern, melihat pada jama sekarang semuanya serba teknologi. 

Dengan adanya media 3D modeling yang proyeksikan kedalam augmented reality 

dapat menjadi media yang bermanfaat bagi khalayak masyarakat. 

Key word : Augmented Reality, Bangunan Cagar Budaya, 3D Modeling, Media 

Informasi dan Edukasi 

 

 

 

  


