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ABSTRAK 

 Santapan merupakan menu utama dalam hidup. Dikala ini wisata kuliner jadi incaran tiap 

orang dikala berkunjung ke sesuatu wilayah. Sebab para pendatang merasa penasaran maupun mau 

mencicipi santapan yang terdapat di wilayah tersebut, terkadang para pendatang pula merasa 

kebimbangan dikala mau memilah santapan yang di idamkan disebabkan tidak mengenali terdapat 

rumah makan apa saja yang terdapat di wilayah tersebut maupun tidak mengenali rumah makan 

mana yang cocok dengan apa yang mereka mau. Dari banyaknya wisata kuliner masyarakat pasti 

sering merasakan kebingungan untuk memilih kemana tempat makan yang akan dituju, sehingga 

diperlukan suatu sistem pendukung keputusan yang bisa menolong buat menentukannya.  

Maka dengan demikian pada penelitian ini akan dibuat system pendukung keputusan 

pemilihan tempat makan yang dilakukan dengan memakai salah satu tata cara Sistem Pendukung 

Keputusan ialah tata cara sederhana yaitu Simple Additive Weighting (SAW) dalam kasus ini. 

Proses memakai tata cara SAW dengan melaksanakan pencarian jumlah terbobot dari kinerja hasil 

perhitungan pada tiap alternatif. Kriteria yang digunakan antara lain Harga, Jarak/ Posisi, Tipe 

Santapan, Sarana, serta Kebersihan. 
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