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ABSTRAK

Modern ini, banyak pekerjaan yang biasa dilakukan secara luring berubah
menjadi daring. Hal itu juga dikarenakan adanya pandemi Covid-19. Masyarakat
tidak jauh dengan berbagai perangkat pendukung pekerjaan seperti PC maupun
smartphone. Tingkat pekerjaan yang repetitif juga ikut meningkat, seperti input
data, pengiriman email dan berbagai hal lain yang dikerjakan berulang kali. Tak
banyak juga masyarakat yang tau bahwa berbagai pekerjaan tersebut dapat
diautomasi atau beroperasi secara otomatis. Padahal bila hal yang berulang-ulang
atau pekerjaan ringan ditangani oleh Bot maka pengguna dapat mengerjakan hal
lain yang bernilai lebih tinggi. Pelaku bisnis Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah
(UMKM) terutama di bidang Food and Beverage (F&B) umumnya memerlukan
tools atau aplikasi yang dapat membantu pelaku bisnis dalam memanajemen data
inventaris terutama stok bahan mentah. Automate All berinovasi untuk
membangun sebuah software bot berbasis website yang dapat menangani berbagai
hal itu menjadi lebih sedikit campur tangan manusia karena berbagai kalkulasi nya
diakukan oleh sistem. Software yang diberi nama Animo ini, dapat melakukan
pengelolaan produk, manajemen inventaris barang atau bahan, mendata pesanan
pelanggan, menghitung harga pokok penjualan dan membuat rekap keuangan.
Tujuan Software ini agar para pelaku bisnis bisa mendapatkan hasil yang

maksimal dengan cara yang efisien.

Kata Kunci: Repetitive, F&B, Software, UMKM, Website



1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Berawal Adanya pandemi Covid-19 di Indonesia, mengubah banyak cara
kerja dan hidup masyarakat Indonesia di berbagai sektor. Dari yang biasa
dilakukan secara luring menjadi dikerjakan secara daring. Dari pekerja kantoran
hingga anak SD pun diharuskan untuk bisa beradaptasi di zaman ini agar dapat
terus melakukan kegiatan operasional yang biasa dilakukan sebelum adanya
pandemi. Perangkat Teknologi pun digunakan seperti PC atau Smartphone. Untuk
PC tak jarang banyak proses yang masih dilakukan secara manual dan berulang

kali padahal proses nya hanya berbeda sedikit saja.

Maka dari itu Automate All hadir sebagai solusi, Automate All adalah
startup teknologi yang menyediakan layanan jasa automasi pada proses bisnis di
perusahaan. Kami berfokus pada bidang Robotic Process Automation (RPA),
RPA sendiri berfungsi menyelesaikan pekerjaan manusia yang bersifat repetitive
task serta memakan banyak waktu seperti scraping ribuan data dari web ke excel,

scan ribuan dokumen secara manual dan lain sebagainya.

Produk yang ditawarkan sebagai bentuk validitas model bisnis, yakni
software bertemakan RPA yang dapat méngautomasi proses bisnis. Software ini
berbasis website yang diberi nama Animo. Software tersebut dapat melakukan
pengelolaan produk, manajemen inventaris barang/bahan, mengelola pesanan
pelanggan, menghitung harga pokok penjualan, dan merekap keuangan.
Berdasarkan produk tersebut, Automate All menerapkan strategi marketing yang

terdiri dari empat tahap yaitu awareness, interest, decision, dan retention.

Target pengguna Software yang ditetapkan ialah para pelaku bisnis Usaha
Mikro, Kecil, dan Menengah di bidang food and beverage (F&B). Hal itu
dikarenakan berdasarkan beberapa wawancara yang telah dilakukan Automate
All, mereka (para pelaku bisnis) menginginkan sistem yang dapat mengelola
bisnisnya di bagian pengadaan barang juga kasir yang terintegrasi dengan baik
dan sangat memudahkan. Lalu cara pengoperasiannya banyak yang masih manual
melakukan kalkulasi data atau ada juga yang tidak begitu paham pengolah data

seperti Excel. Software yang tersedia saat ini di Internet biasanya meminta biaya
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langganan yang tidak sedikit. Guna membantu keperluan tersebut, solusinya ialah

produk yang Automate All tawarkan.

Diharapkan dengan produk dan strategi marketing yang telah dijabarkan

maka Automate All mampu mendapatkan customer baru yang direncanakan. Bagi

pelaku bisnis usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) di bidang F&B dapat

dengan mudah menjalankan proses bisnisnya tanpa kesulitan mengurus proses

perhitungan dan manajemen inventaris mereka.

1.2.

Perumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan di latar belakang, permasalahan yang muncul adalah

sebagai berikut :

a.

1.3.

Bagaimana pelaku bisnis (UMKM) dibidang FnB saat ini memanajemen
inventaris bisnis mereka?

Bagaimana agar pelaku bisnis (UMKM) dibidang FnB terbantu dalam
proses perhitungan penjualan?

Bagaimana agar pelaku bisnis (UMKM) dibidang FnB fokus ke layanan
penjualan?

Bagaimana membuktikan validitas model bisnis startup yang diusulkan?
Apakah produk yang dihasilkan danimarketing yang dilakukan mampu

mendapatkan customer baru yang direncanakan?

Tujuan

Tujuan dari pembangunan produk software bot AutoCalculation adalah

dapat mengoptimasi pekerjaan yang bersifat berulang terkhusus di bidang F&B

yang berkaitan dengan perhitungan sehingga pelaku bisnis dapat fokus bekerja

dibidang kreatif lainnya seperti pelayanan customer, membuat strategi marketing

dan lain sebagainya yang membutuhkan human decision dalam proses bisnisnya.



2. ANALISIS PELUANG PASAR

Pada saat ini target pasar Automate All berdasarkan software
AutoCalculation yaitu pelaku bisnis (UMKM) dibidang FnB terutama orang yang
tidak punya waktu mengurus perhitungan data penjualan atau manajemen
inventaris dan orang yang tidak paham IT/excel. Berikut penjelasan lebih lanjut:

a. Analisis Demand

Karena banyaknya pelaku bisnis baru muncul disaat pandemi dapat

menjadi target permintaan pasar, pada tahap awal Automate All berfokus

membantu automasi ke pelaku bisnis (UMKM) di bidang F&B yang
kesulitan mengurus proses perhitungan penjualan seperti harga pokok
penjualan (HPP) dan besaran profitimargin: Sulitnya manajemen inventaris
bisnis seperti menghitung bahan baku per bulan dan memprediksi
ketersediaan bahan baku.

b. Analisis Supply

Solusi permasalahan yang telah ada dari produk lain yaitu Aplikasi

“LOYVERSE” dimana aplikasi ini ‘dapat memanajemen inventaris dan

melakukan perhitungan point of sale (POS) secara gratis. Tetapi aplikasi

ini berfokus kepada segmentasi pasar global sehingga aplikasi ini tidak

tertuju pada satu segmentasi negara yang dimana setiap masyarakat di

negaranya masing-masingwmemiliki karakteristik yang berbeda-beda.

Sehingga Automate All dapat menyaingi dari sisi segmentasi pasar secara

fokus.

c. (Gagasan Startup

Model bisnis yang digunakan Automate All adalah Bussines to Customer

(B2C) yang dimana software AutoCalculation tersebut memiliki rencana

pendapatan yang berkelanjutan dengan sistem freemium dan menggunakan

mata uang Indonesia. Sehingga hal tersebut menjadi kelebihan Automate

All dibanding aplikasi yang sudah ada.



3. EVALUASI EKONOMIS

3.1. Estimasi Revenue Streams

Berikut rancangan estimasi revenue streams Automate All :

Tabel 1. Estimasi Keuntungan

No Jenis Keuntungan Ukuran
1 | Biaya langganan paket free personal dengan gratis
limitasi
2 | Biaya langganan paket premium péetsonal per Rp. 75.000,00

tahun tanpa limitasi

3 | Biaya langganan paket bisnisper tahun

Rp. 150.000,00

3.2. Estimasi Cost Structure

Berikut rancangan estimasi cost structure Automate All :

Tabel 2. Estimasi Pengeluaran

No | Komponen Pengeluaran

Jumlah Pengeluaran

Tanggal Pengeluaran

1 Biaya hosting sebulan Rp. 500.000,00 16 Oktober 2020
2 Biaya aset desain premium | Rp. 75.000,00 24 November 2020
3. Biaya Periklanan Rp. 500.000,00 24 November 2020




4. RENCANA KEGIATAN

4.1. Jadwal Kegiatan

Pembuatan aplikasi atau sofiware AutoCalculation ini dimulai dari tanggal

23 November 2020 hingga tanggal 24 Februari 2021, yakni selama 94 hari,

dengan hari kerja dari senin sampai sabtu.

Adapun untuk Gantt Chart, dikarenakan ukuran gambar yang lumayan

besar dan sulit terbaca jika dilampirkan pada dokumen ini, maka dapat dilihat

melalui link berikut: https://s.id/gcAutoCalc

Kegiatan yang dilakukan selama dua semester (12 bulan) untuk

menyelesaikan tugas akhir ini dimana setiap tugas pada tabel merupakan tanggung

jawab setiap anggota, berikut tabel jadwal kegiatan :

Tabel.3 Estimasi Jadwal Kegiatan

Tanggal Mulai Tanggal Jumlah Hari Tugas
Selesai
11 November 16 Desember 41 Membuat dokumen F-100,
2020 2020 F-200, dan F-300
17 Desember 24 Februari 70 Melanjutkan pengembangan
2020 2021 aplikasi AutoCalculation

25 Februari 2021

Perawatan dan peningkatan fitur

aplikasi

Membuat dokumen F-400 dan
F-500




4.2. Pembagian Tugas

Tabel di bawah ini menggambarkan pembagian tugas setiap personil dalam

pengembangan aplikasi AutoCalculation:

Tabel 4. Pembagian Tugas

No

Nama

Tanggung Jawab

Detil

Subkhan Ibnu
Aji

Marketing, dan

Koordinator

Mempelajari target pasar dan
memastikan aplikasi dapat
memberikan keuntungan baik
tim maupun target pasar
Memastikan setiap anggota
aktif dan mengerjakan tanggung

jawab nya masing-masin

Irfan Nugraha

Manajer Proyek dan
Back End Developer

Membuat rencana,
memerintahkan tugas ke setiap
personil, dan memastikan
pengembangan aplikasi berjalan
sebagaimana mestinya
Membuat Server Side Scripts
dan memastikan website

berjalan dengan baik

Muh. Alkahfi
Khuzaimy
Abdullah

Front End Developer

Membuat Client Side Scripts
dari prototype yang telah dibuat

Belva Rabbani

Driantama

UX Designer

Membuat User Flow
Membuat Wireframe

Melakukan Usability Testing




Mar Ayu Fotina | UI Designer Membuat Mockup
Membuat Prototype
Melakukan Usability Testing
Dicky Prasetiyo | System Analyst Mewawancarai target pasar dan

mengumpulkan kebutuhan
pengguna

Menentukan spesifikasi aplikasi
Membantu Developer dalam

pengembangan aplikasi
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LAMPIRAN

Data-data pendukung, curriculum vitae(CV) dari setiap anggota kelompok dan

dosen pembimbing.

1. CV Subkhan Ibnu Aji

Subkhan Ibnu Aji
JI. Cempaka Putih 11l Na 3, Cempaka Putih Barat, lakarta Pusat, 10520, Indonesia «

subkhanibnuaji.sia@gmail.com » +62 812 9173 5442 » github.com/ibnuzx » linkedin.com/in/ibnuzx

SUMMARY

*  Students who have passion of continuous learning, easy going with experience in programming and
da ides that | also actively sell on social media ing stores, organize on campus, and

ties that | left behind

bot store who has vision of making

5, managing class progress and

EDUCATION

+ TELKOM UNIVERSITY, Bandung, Indonesia, Bachelor in Informatics, GPA 3.25/4.00, Aug 2017
Chairman of Class Student IF-41-01, Diplomacy and Legislative Staff in Student Representative
Council of HIMA IF.

« INTERNATIONAL BUSINESS MANAGEMENT INSTITUTE, Berlin, Germany, Diploma in Mini-MBA
(Master Business Administration), June 2020,

EXPERIENCE

MITRA INOVASI TEKNOLOGI, Bandung, Indonesia, Jl.;ne 2020~ Present
RPA Developer Team Leader

«  Learn to make bots from UiPath Studio and implement them to present to superiors

e Making sure all friends are ready to present the results that have been learned / made to the
superior

BEM KEMA TELKOM U
Activist

* Reviewed, discussed,
that from the results o

Indonesia, Sept 2019 - Present

n universities and state policies with activist friends, so

ecision is made.

ed, can be in form of donations, or actions.

BADAN PERWAKILAN RMATIKA, Bandung, Indonesia, Dec 2018 — Feb 2020
Diplomacy and Legistative Stoff

* Build relationships between BPM institutions by conducting regular monthly visits from faculty and
university levels,

* Role as the presidium of session in open session of informatics students.

INFORMATICS TRANSFORMATION 51 Informatika, Bandung, Indonesia, Mar 2018 - Nov 2019
Committee of supervising brothers

*  Guide and assist the new students to follow series of events in regeneration process at 51
informatics assaciation.

* Educate new students aims to form good and responsible cadres.

LUMER BACHRY, Telkom University, Bandung, Indonesia Jan 2020 — Present
Co-Founder and CEQ

*  LUMER BACHRY is a shop founded with 11 friends and sells chocolate bananas in the Telkom
University area, LUMER BACHRY was founded because many students forgot to eat breakfast so that
our products fit into a stornach-booster menu before a heavy meal.



ADDITIONAL INFORMATION

SKILLS

Languange: Indonesian (Mative), English (Limited Working Proficiency), Arabic (Elementary
Proficiency).

Interest: Photography (has 1500+ Instagram followers of my photography gallery works account
(benphot.id)), invest in shares (ever get money from the dividends and sell shares), Content Creator(
have youtube channel(Subkhan Ibnu Aji}).

Ensure that the sales process of chocolate bananas goes well, both in terms of logistics, production,
marketing, sales.

Get an injection of funds frem investor of telkom alumni with 95% share ratio for stores, 5% for
investors if profit, 0% for investors if loss.

EDUCATION FESTIVAL SMA ALKAHFI, Bogor, Indonesia Feb 2016 — Feb 2016
Logistics and Equipment Staff

Prepare logistics event supplies and equipment from vendors

Ensure that all equipment is available and can be used in the event

BENBOT 570!

Founder and
Had a profit
responsibility
Many people
storage, by cooperate with school
Many students are lazy to leave house
other top up.

Many people who need follower, like, comment enhancer services to be famous on social media, so |
sell fallower enhancer services, like, comment on various social media.

ugh | sell myself, | didn’t leave

that can create unlimited

digital needs such as credit, electricity tokens, and

Technical Skills : RPA, Python, R, SOL, Microsoft Excel, Data Mining, Data Warehouse, Web Development,
Videography, Photography.

Soft Skills : Leadership, Management, Communication, Strategy and Operations, Decision Making,
Marketing, Critical Thinking Easily Adaptable, Teamwork.

COURSES

Essential Management Skills ...... e 24/1une /2020
International Business Mare Berlin, Germany

Excel Skill for Bush'esst'_Esmt?al : ; 12/June/2020
Macquarie University, Sydney,

Grammer and Punctuation. e et san s sn s e nenens 220JUNEJ2020
University of California, Irvine

RPA Developer Foundation ......... 27/]une 2020
UlPath

RPA Lifecycle: Development and TeSTING ...t 20/]UNES2020
Automation Anywhere

The Python Programmer Bootcamp. ..o cairivinns 03/Apr/2020
365 DATA SCIENCE

Python Data Science Toolbox 19/May/2020
DataCamp

Programming Foundation for Data Science 01/Apr/2020
SKILL ACADEMY

Full Stack Website Developer 10/June/2020
Build With Angga, Portofolio : ibnuzx.masuk.id

Big Query for Data Analyst: 26/Mar/2020

QWIKLABS
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2. CV Muhammad Alkahfi Khuzaimy Abdullah

DAFTAR RIWAYAT HIDUP
MUHAMMAD ALKAHFI

DATA PRIBADI
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3. CV Dicky Prasetiyo

Dicky
Prasetiyo

PERSONAL | am a student majoring in informatics who has more

PROFILE knowledge about data processing and also Robot Process
Automation. | am a good problem solver by analyzing a

problem.

EXPE
ASSISTANT COORDINATOR

ormance Computing Laboratory
everal projects about Clustering, Parallel
Programming, GPU and Big Data

2020 ASSISTANT PROFESSOR

Telkom
University

« Computer Organization and Architecture Courses
ofessors to teach more specifically to
who take their courses

2019-2020 ON COORDINATOR

Telkom earch Division of the CCl Student
University nit

ming about Data Processing and
Learning

OM UNIVERSITY

Regeneration Committee, 201%9-2020, Student
Association of Informatic

+ Regeneration Member, 2020, Student

Informatic

Association of Informatic
2017 SMAN 1 KUNINGAN
Completed + Rover Mate, 2016, Rover Scout
Requirements + Board Members of Unit Protocol
for High School

= First Class Rover Scout
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SKILL

@®® o o Machine Learning
@088 DataVisualization
senee Cu

@e@® oo Python
esess s5QL

908" ppa

ACHIEVMENT
2019 DATA SCIENCE COMPETITIONS
Universitas of + Participants
Gajah Mada » Representative of the CCl Student Activity Unit
2019 STUDENT CLUSTER COMPETITION
International + Participant

* Representative of the High Performance
ing Laboratory

NING COMPETITIONS

int
+ Informatics major competition event in Indonesia

2020 STUDENT SUPERCOMPUTER CHALLENGE

International igipant
ntative of the High Performance

ing Laboratary

mulya Vlllage, Kec.Jalaksana,
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4. CV Mar AyuFotina

PERSONAL SUMMARY

I am fromn
Aceh, 14 |
is i am
responsible,

planner who
change.

CONTACT
INFORMATION

Email
Marayufoti

marayufatinaa

Instagram
ray na

Address

MAR AYU FOTINA

UIl/UX DESIGNEHR

EDUCATIONS

2011 MIN Teladan Banda Aceh
2014 MTsN 1 Model Banda Aceh

2017 SMAN 3 Banda Aceh

Now Telkom University Bandung

EXPERIENCE

2017 Member of Publication and
Documentation Roadshow Aceh

2018 Head of Medical Upgrading UKM Aceh
2018 Secretary of Logistics ISLAH 2 Al-Fath Tel-U
2019 Secretary and Treasurer of Al-Fath Faculty
of informatics

2019 Treasurer of FORTRAN (Informatics
Transformations)

PROFESIONAL SKILLS

C FIYYY 2H8S
@ eccee § coeee
@ eove. O eeeo
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5. CV Belva Rabbani Driantama

51 Informatika

BELVA
RABBANI
DRIANTAMA

Personal Data My Education Timeline

Name Belva Rabbani Driantama 2014:2017 #017:Present
Birth date 24-11-15%9 .—.
G.EI.'IdEI’ : Mdlle SMAN D Telkom
Citizenship Indonesian Kota Bokas| Libhvers

S1 Informatika

Experience Timeline
{last 3 ysars)

IpEms Ol 11K of Belas Ciry



6. CV Irfan Nugraha

:Q PENDIDIKAN FORMAL

o PROFIL

Iifan Nugraha ® 5D LABUM
20042011
JURLISAN §1 Teknin Informatika ( 2017 )
@ SMPN 2 MALANG
FAKULTAS Fakultas Informatika 2011 -2014
- T @ SMAN 10 MALANG
2014-2017
e T @ TELKOM UNIVERSITY
GENDER Laki- Laki 2017 - SEKARANG
® KonTAK €9 PENDIDIKAN NON-FORMAL —
ALAMAT  J1.Bayam Il Bumiay, Malang ® DILO GAME ACADEMY - 3D GAME ART
E-MAIL
ACADEMY - GAME DESIGN
NO HP/LINE
— ACADEMY - GAME PROGRAMER

GITHUB github.com/ifannugraha

LINKEDIN | el fans-sagraha-9087 21 1bb

) KEGIATAN

TUDENT ENGLISH SOCIETY

ANDROID OVIE MAKING COMPETITION AT TACES 2019

NTRAL COMPUTER IMPROVEMENT

BLENDER 3D RAKTIKUM
e Genap 2018/2019 - Semester Ganjil 2019/2020
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