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KATA PENGANTAR 

 
Pertama-tama marilah kita panjatkan puji dan syukur kita kehadirat Tuhan 

Yang Maha Esa, karena berkat rahmat dan karunia-Nya lah penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Permainan Ular Tangga 

Berbasis Virtual Reality Dengan Metode Random Number Generator”. Penulisan 

Tugas akhir ini disusun dengan tujuan untuk memenuhi persyaratan kelulusan 

pada Program Studi Sarjana Teknik Komputer Fakultas Teknik Elektro di Telkom 

University. 

Penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak yang 

terlibat dalam penyusunan Penulisan Tugas Akhir ini. Penulis menyadari bahwa 

Penulisan Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna. Maka dari itu, kritik 

dan saran yang membangun diperlukan untuk menyempurnakan isi dari penulisan 

ini. 

Akhir kata, semoga Penulisan Tugas Akhir ini dapat memberikan banyak 

manfaat kepada semua pembacanya 
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