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TUGAS AKHIR 

 

PEMBUATAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE PADA GAME 

UCING BELING MENGGUNAKAN ALGORITMA RANDOM 

NUMBER GENERATOR 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE MAKING IN UCING BELING 

GAME USING RANDOM NUMBER GENERATOR 

ALGORITHM) 
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Program S1 Teknik Komputer 

Fakultas Teknik Elektro 
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Disusun oleh: 

Mohamad Ari Andrinan 
1103170198 

 
Bandung, 12 Juli 2021 

Menyetujui, 
 
 Pembimbing 1      Pembimbing 2  

      

Anton Siswo Raharjo Ansori, S.T., M.T.    Ashri Dinimaharawati, S.Pd., M.T.  

  NIP. 158970031-1     NIP. 20930008-1   


