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LEMBAR PERSEMBAHAN 

 

 
Assalaamualaikum Salam Sejahtera, 

Puji syukur kepada Tujan Yang Maha Esa, dengan rahmat dan karunia-Nya 

penulis dapat menyelesaikan proyek akhir dengan judul “Virtual Exhibition 

Proyek Akhir Mahasiswa S1 Teknologi Rekayasa Multimedia Dengan Platform 

Minecraft Multiplayer”. 

Proyek akhir ini dibuat dan diajukan untuk memperoleh gelar S.Tr.Kom dari 

program studi S1 Terapan Teknologi Rekayasa Multimedia di Universitas Telkom. 

Penulisan dan proyek akhir ini tidak dapat terselesaikan tanpa adannya dukungan 

dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan 

ucapan syukur dan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam 

penyusunan proyek akhi ini terutama kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Kedua orang tua yang selalu berdoa, bersabar, dan mendukung penulis 

sehingga dapat sampai tahap ini. 

3. Bapak Yahdi Siradj selaku Dosen Pembibing I yang sabar membimbing 

dalam pembuatan proyek akhir ini dan memberikan topik, saran, nasehat, 

dan dukungan dalam pengerjaan proyek akhir ini. 

4. Bapak Entik Insanudin selaku Dosen Pembibing II yang selalu sabar 

membimbing, senantiasa membimbing dan mendukung dalam 

menyelesaikan proyek akhir ini. 

5. Bapak Bambang Pudjoatmodjo selaku Dosen S1 Terapan Teknologi 

Rekayasa Multimedia yang telah memberikan waktu dan diskusi dalam 

menyelesaikan proyek akhir. 

6. Teman teman terutama Niswa Nafiah Sartono yang selalu membantu dan 

sabar dalam pembuatan proyek akhir ini dan memberikan pengalaman 

pengalaman yang berharga. 

Penulis menyadari bahwa proyek akhir ini memiliki kekurangan dan 

kelemahan oleh karena itu, kritik dan saran akan diterima dengan senang hati. 

Semoga proyek akhir ini dapat bermanfaat bagi pembacanya. 


