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1. Abstrak 

Aplikasi Berbasis Web Informasi Destinasi dan Event Wisata serta Pengelolaan “Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro” adalah aplikasi yang memuat mengenai informasi destinasi dan event wisata serta pengelolaan 

paket wisata yang ada di Kabupaten Bojonegoro. Aplikasi ini mengambil studi kasus di Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro. Penyebaran informasi destinasi dan event wisata di Kabupaten 

Bojonegoro masih belum menyeluruh, ditambah dengan kurangnya informasi mengenai Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro oleh masyarakat Kabupaten Bojonegoro. Aplikasi ini dibangun untuk membantu masyarakat 

Kabupaten Bojonegoro dalam mengetahui destinasi dan event wisata serta Fam Trip Pinarak Bojonegoro. 

Selain itu, aplikasi ini juga membantu Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro dalam 

mengelola Fam Trip Pinarak Bojonegoro.  Penggunaan aplikasi ini menggunakan metode Waterfall  dan 

menggunakan bahasa pemograman PHP Framework CodeIgniter dan database MySQL. Aplikasi ini nantinya 

dapat membantu masyarakat Kabupaten Bojonegoro untuk mengetahui destinasi dan event wisata serta 

membantu Dinas Kebudayaan dan Pariwisata dalam mengelola Fam Trip Pinarak Bojonegoro. 

 

Kata Kunci: Wisata, Fam Trip Pinarak Bojonegoro, Aplikasi, CodeIgniter. 

 
 

2. Abstract 

Web-Based Application Information on Destinations and Tourism Events and Management of "Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro" is an application that contains information on tourist destinations and events as well as management 

of tour packages in Bojonegoro Regency. This application takes a case study at the Bojonegoro Regency Culture 

and Tourism Office. The dissemination of information on tourist destinations and events in Bojonegoro Regency 

is still not comprehensive, coupled with the lack of information about Fam Trip Pinarak Bojonegoro by the people 

of Bojonegoro Regency. This application was built to help the people of Bojonegoro Regency in knowing the 

destinations and tourist events as well as the Pinarak Bojonegoro Fam Trip. In addition, this application also helps 

the Bojonegoro Regency Culture and Tourism Office in managing the Fam Trip Pinarak Bojonegoro. The use of 

this application uses the Waterfall method and uses the PHP Framework CodeIgniter programming language and 

MySQL database. The application can help the people of Bojonegoro Regency in knowing tourist destinations and 

events as well as helping the Culture and Tourism Office in managing the Fam Trip Pinarak Bojonegoro. 
 

Keywords: Tourism, Fam Trip Pinarak Bojonegoro, Application, CodeIgniter.  

 

1. Pendahuluan 
 
Traveling merupakan lifestyle yang sedang banyak 

diminati oleh masyarakat saat ini, ditunjang dengan 

adanya perkembangan teknologi informasi dibidang 

pariwisata yang memudahkan masyarakat untuk bisa 

mengakses informasi wisata dengan cepat, baik 

domestik lokal dan  mancanegara. Dengan adanya 

teknologi informasi dan komunikasi, tentunya 

memudahkan masyarakat dalam mengakses informasi 

secara global [1]. Berdasarkan observasi langsung dan 

wawancara yang telah dilakukan kepada pihak Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro, 

secara menyeluruh masyarakat Kabupaten 

Bojonegoro masih belum mengetahui destinasi dan 

event wisata yang ada di Kabupaten Bojonegoro serta 

program Fam Trip Pinarak Bojonegoro, program 

tersebut merupakan program untuk memberikan 
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fasilitas kepada wisatwan guna memesan paket wisata 

yang telah disediakan oleh Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro serta juga untuk 

memfasilitasi wisatawan dalam berkunjung dan 

menikmati wisata di Kabupaten Bojonegoro. Selain 

itu, berdasarkan hasil survey terhadap 116 responden 

yaitu masyarakat Kabupaten Bojonegoro, 

menunjukkan bahwa 52.6% masyarakat Bojonegoro 

mengalami kesulitan dalam mencari informasi 

destinasi, event, dan paket wisata untuk kegiatan 

Education Tour, Family Gathering, Study Tour, dan 

bentuk kegitan tour lainnya. 

Kurangnya publikasi informasi destinasi wisata, event, 

dan Fam Trip Pinarak Bojonegoro yang ada di 

Kabupaten Bojonegoro, hal tersebut  berdampak 

kepada masyarakat Bojonegoro yang kurang 

mengetahui destinasi wisata, event, dan paket wisata 

yang ada di Kabupaten Bojonegoro. Saat ini, Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro 

menyebarkan informasi tersebut melalui brosur, sosial 

media, pamflet, dan media masa. Wisatawan dapat 

menggunakan program Fam Trip Pinarak Bojonegoro 

dengan datang langsung ke Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro, dan mendapatkan 

informasi mengenai destinasi dan event wisata melalui 

sosial media, brosur, dan dari mulut ke mulut (sharing 

to share). Pemesanan paket wisata oleh calon 

wisatawan masih dilakukan dengan cara survei 

terhadap setiap agen wisata untuk mendapatkan paket 

wisata yang sesuai dengan kebutuhan dan kemampuan 

wisatawan. Sehingga hal tersebut membutuhkan 

waktu lama untuk mendapatkan paket wisata yang 

sesuai dan diinginkan [2].  

Dapat disimpulkan  dari permasalahan tersebut, 

diperlukan sebuah platform yang berguna bagi 

masyarakat Kabupaten Bojonegoro untuk mengetahui 

dan mendapatkan informasi lebih banyak mengenai 

destinasi wisata, event, serta paket wisata dalam 

pengelolaan Fam Trip Pinarak Bojonegoro di 

Kabupaten Bojonegoro. Maka dari itu, dengan adanya 

informasi dan fungsionalitas pada Aplikasi Berbasis 

Web Informasi Destinasi dan Event Wisata serta 

Pengelolaan “Fam Trip Pinarak Bojonegoro” tersebut 

diharapkan memudahkan Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro dalam mengelola 

paket wisata tersebut dan wisatawan dalam mencari 

informasi mengenai destinasi wisata dan event yang 

ada di Kabupaten Bojonegoro sesuai dengan 

kebutuhan calon wisatawan. Serta memudahkan calon 

wisatawan untuk memilih dan memesan paket wisata 

telah disediakan. 

 

Berikut rumusan masalah yang terdapat pada proyek 

akhir. 

1. Bagaimana cara memfasilitasi wisatawan 

atau pengguna untuk mengetahui destinasi 

dan event wisata di Bojonegoro di bawah 

pengelolaan Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro? 

2. Bagaimana cara memfasilitasi Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten 

Bojonegoro dalam mengelola data destinasi 

wisata, event wisata, dan  program Fam Trip 

Pinarak Bojonegoro? 

3. Bagaimana memfasilitasi wisatawan dalam 

memesan program Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro? 

 

Tujuan dari proyek akhir ini adalah membangun 

aplikasi Informasi Destinasi dan Event Wisata serta 

Pengelolaan “Fam Trip Pinarak Bojonegoro” yang 

memiliki fitur sebagai berikut. 

1. Mampu memfasilitasi wisatawan dalam 

mengetahui informasi destinasi,  event, dan 

paket wisata yang ada di Kabupaten 

Bojonegoro yang di bawah pengelolaan 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Kabupaten Bojonegoro dengan fitur 

informasi wisata, informasi event, dan 

informasi paket wisata. 

2. Memfasilitasi dan membatu pihak Dinas 

Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten 

Bojonegoro dalam mengelola program Fam 

Trip Pinarak Bojonegoro melalui fitur kelola 

data paket wisata dan kelola data pesanan 

paket wisata (Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro).  

3. Mampu memfasilitasi calon wisatawan 

dalam memesan program  Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro  fitur informasi paket wisata dan 

pesan paket wisata 

 

 

3. Metode Penelitian 

Rencana pengerjaan proyek akhir  ini menggunakan 

SDLC model Waterfall. Model Waterfall merupakan 

SDLC yang paling sederhana, serta dalam proses 

pengembangannya dapat dilakukan secara bertahap 

sehingga kualitas   dari sistem yang nantinya 

dihasilkan akan mendapatkan hasil yang baik 

dikarenakan pelaksanaannya dilakukan secara tahap 

ke tahap dan tidak terfokus kepada tahapan tertentu 

[3].  

Pada Gambar 1.1 merupakan metode yang digunakan. 
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Gambar 1.1 Metode Waterfall [3] 

1. Analisa Kebutuhan 

Proses analisa kebutuhan merupakan kegiatan analisa 

terhadap kebutuhan sistem yang nantinya akan 

dirancang. Pengumpulan data dilakukan dengan cara 

observasi langsung ke Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro, wawancara kepada 

Bidang pengelolaan dan kelembagaan Pariwisata 

Kabupaten Bojonegoro, Duta Wisata Kabupaten 

Bojonegoro, dan Masyarakat Kabupaten Bojonegoro 

untuk dapat mengetahui proses penggalian informasi 

mengenai destinasi wisata dan event yang ada di 

Kabupaten Bojonegoro, serta melakukan literature 

review pada aplikasi sejenis. Pada tahap ini akan 

menghasilkan dokumen bisnis proses menggunakan 

BPMN [4]. 

2. Desain 

Pada tahapan ini dilakukan proses yang terfokus pada 

desain perangkat lunak dan arsitektur perangkat lunak, 

struktur data, dan implementasi desain antar muka 

serta prosedur pengkodean untuk memberikan 

gambaran awal mengenai aplikasi yang akan 

dirancang. Mengenai tahapan desain aplikasi yaitu:  

Desain fungsionalitas sistem dapat  menggunakan use 

case diagram [5]. 

Desain perancangan basis data dapat  menggunakan 

diagram hubungan antar entitas (Entity Relationship 

Diagram) [6]. 

Desain antarmuka pengguna dengan menggunakan 

Figma [3]. 

2. Pengkodean dan Pengujian 

Proses pengkodean aplikasi Pinarak Bojonegoro  ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP serta 

menggunakan sistem basis data MySQL [7]. 

Pengujian dari aplikasi web ini menggunakan metode 

pengujian Black Box [8] dan User Acceptance Test [9] 

yaitu pengujian yang diujikan kepada pengguna agar 

perangkat lunak yang telah dikembangkan sudah 

dapatkan diterima oleh pengguna atau belum. 

3. Implementasi 

Pada tahapan implementasi ini aplikasi yang sudah 

dibuat diimplementasikan atau dilakukan instalasi 

pada komputer dan di uji coba langsung di lingkungan 

dari pengguna aplikasi. 

4. Pemeliharaan 

Proyek akhir yang dirancang tidak sampai ke tahapan 

pemeliharaan. 

 

3.     Hasil dan Pembahasan 

3.1 Gambaran Sistem Saat Ini 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten 

Bojonegoro masih melakukan penyebaran informasi 

destinasi dan event wisata secara manual, seperti 

membagikan informasi melalui sosial media, 

pamphlet, brosur, dan media masa lainnya. Selain itu, 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten 

Bojonegoro masih mengelola paket wisata “Fam Trip 

Pinarak Bojonegoro” dengan manual yang disimpan 

dalam media Microsoft office. Serta, masyarakat 

Kabupaten Bojonegoro saat ingin melakukan 

perjalanan wisata harus datang dari satu travel agency  

ke travel agency lainnya untuk dapat memilih paket 

wisata yang ada di Kabupaten Bojonegoro. Sehingga 

timbul permasalahan, kurangnya pernyebaran 

informasi destinasi dan event wisata kepada 

masyarakat Kabupaten Bojonegoro secara 

menyeluruh, dan proses pengelolaan “Fam Trip 

Pinarak Bojonegoro”  yang membutuhkan waktu 

lama. 

Proses penyebaran informasi pariwisata di Kabupaten 

Bojonegoro pada saat ini hanya dilakukan dengan cara 

penyebaran melalui brosur, pamflet , spanduk serta 

baligho yang diimplementasikan di lokasi terdekat 

sekitar destinasi wisata dan beberapa titik temu di  

Kabupaten Bojonegoro, sama halnya dengan 

penyebaran informasi jadwal kegiatan yang akan 

diselenggarakan yang kebanyakan hanya masyarakat 

sekitar atau yang sudah mengetahui karena persebaran 

informasi terbatas, sehingga membuat wisatawan yang 

lain maupun wisatawan di luar Kabupaten Bojonegoro 

ketinggalan informasi tersebut. Selain itu wisatawan 

yang berasal dari luar Kabupaten Bojonegoro juga 

belum mengetahui persis dimana lokasi objek wisata 

dan lokasi kegiatan yang ada di Kabupaten 

Bojonegoro karena informasi yang didapatkan 

wisatawan kebanyakan hanya dari teman dekat dan 

juga sosial media seperti Instagram, twitter dan lain – 

lain. Dalam segi pengelolaan Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro  wisatawan dapat memilih paket wisata 

dengan cara datang ke Dinas Kebudayaan dan 

Pariwisata Kabupaten Bojonegoro. 

ISSN : 2442-5826 e-Proceeding of Applied Science : Vol.7, No.5 Oktober 2021 | Page 1105



 

Pada Gambar 1.2 merupakan proses bisnis yang 

sedang berjalan. 

 
Gambar 1.2 Proses Bisnis Berjalan 

3.2 Kelemahan Sistem Berjalan 
Kelemahan sistem yang sedang berjalan diantaranya 
adalah proses penyebaran informasi destinasi dan 
event wisata yang dilakukan secara manual dengan 
menyebarkan melalui brosur, pamflet, sosial media, 
dan beberapa platform lainnya sehingga pada aplikasi 
ini terdapat fitur informasi destinasi wisata, event, dan 
paket wisata serta pencarian yang memudahkan 
pengguna dalam mencari informaasi yang diinginkan. 
Selain itu, pemesanan paket wisata dilakukan dengan 
cara mengunjungi dari satu ke satu travel agency yang 
tersedia, sehingga melalui aplikasi ini pengguna dapat 
memesan paket wisata menggunakan fitur pesan paket 
wisata dan dapat mencetak tiket tersebut. Serta, proses 
pengelolaan famtrip pinarak bojonegoro yang masih 
dilakukan  secara manual menggunakan microsoft 
office sehingga belum terintegrasi oleh sistem, melalui 
aplikasi ini pengelola dapat mengelola program ini 
secara baik melalui kelola data. 
3.3 Gambaran Sistem Usulan 
Melalui Aplikasi Berbasis Web Informasi Destinasi 
dan Event Wisata serta Pengelolaan “Fam Trip 
Pinarak Bojonegoro”. Dinas Kebudayan dan 
Pariwisata Kabupaten Bojonegoro dapat mengelola 
program “Fam Trip Pinarak Bojonegoro” secara 
mudah dengan beberapa fungsionalitas dan fitur yang 
terdapat pada aplikasi seperti kelola data paket wisata, 
kelola data wisata, dan kelola data event. Selain itu, 
masyarakat Kabupaten Bojonegoro juga lebih mudah 
dalam mendapatkan informasi destinasi dan event 
wisata di Kabupaten Bojonegoro dengan 
fungsionalitas dan fitur yang terdapat pada aplikasi 
seperti informasi wisata, informasi event, 
perbandingan destinasi wisata, dan pesan paket wisata. 
 
Dengan menggunakan aplikasi Pinarak Bojonegoro, 
pengguna akan mengakses web Pinarak Bojonegoro. 
Pengguna dapat mengakses dan melakukan aktivasi 
akun pada aplikasi, selanjutnya pengguna dapat 
mengakses informasi mengenai informasi destinasi 
dan event serta pengelolaan “Fam Trip Pinarak 
Bojonegoro” dan pengguna dapat melakukan 
transaksi guna untuk pemesanan paket wisata yang 
telah disediakan oleh Dinas Kebudayaan dan 
Pariwisata Kabupaten Bojonegoro. 
Pada Gambar 1.3 merupakan proses bisnis usulan. 
 

 

 
Gambar 1.3 Proses Bisnis Usulan  

3.3 Use Case Diagram 

Pada aplikasi terdapat use case dan memiliki tiga 

aktor yaitu admin, wisatawan, dan member 

wisatawan. Pada admin, wisatawan, dan member 

wisatawan memiliki beberapa fungsionalitasnya. 

Pada Gambar 1.4 merupakan use case aplikasi. 

 

 
Gambar 1.3 Use Case Diagram  

3.4 Class Diagram 

Berikut merupakan diagram kelas dari Aplikasi 

Berbasis Web Perbandingan Destinasi Wisata dan 

Pengelolaan “Fam Trip Pinarak Bojonegoro” yang 

dirancang. 

Pada Gambar 1.6 merupakan class diagram aplikasi 
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Gambar 1.4 Class Diagram  

3.5 ERD 

Entity Relationship Diagram dapat digunakan untuk 

mendefinisikan hubungan yang terdapat pada  antar 

tabel melalui basis data yang dibutuhkan oleh sistem. 

Berikut merupakan Entity Relationship Diagram yang 

terdapat pada aplikasi Pinarak Bojonegoro. 

Pada Gambar 1.5 merupakan Entity Relationship 

Diagram aplikasi. 

 

 
Gambar 1.5 ERD 

3.6 Skema Relasi 

Berikut merupakan skema relasi tabel dari 

perancangan Aplikasi yang sedang dibangun. 

Pada Gambar 1.5 merupakan skema relasi 

 
Gambar 1.6 Skema Relasi 

3.7 Perancangan Antar Muka 

Pada bagian ini akan membahas mengenai 

perancangan antar muka pada Aplikasi. 

 

a. Tampilan Registrasi 

 
Gambar 1.7 Tampilan Registrasi  

Pada Gambar 1.7 di atas merupakan tampilan 

registrasi. Pada Gambar ini berisi formulir pengisian 

data diri untuk mendaftarkan sebagai member. 

b. Tampilan Login 

 
Gambar 1.7 Tampilan Log in 

Pada Gambar 1.7 di atas merupakan tampilan login. 

Pada Gambar ini berisi form login untuk masuk ke 

dalam aplikasi yang berisikan username atau email  

dan kata sandi. 

 

c. Tampilan Home (Beranda) 
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Gambar 1.8 Tampilan Beranda / home 

Pada Gambar 1.8 di atas merupakan tampilan 

home/beranda. Pada Gambar ini berisi tentang video 

event tahunan, destinasi wisata favorit dan event yang 

akan berlangsung. 

d. Tampilan Informasi Wisata 

 

 
Gambar 1.9 Tampilan Informasi Wisata 

Pada Gambar 1.9 di atas merupakan informasi wisata. 

Pada Gambar ini tentang infomasi wisata yang ada di 

Kabupaten Bojonegoro dan menampilkan deskripsi 

mengenai destinasi wisata tersebut. 

e. Tampilan Detail Wisata 

 

 
Gambar 1.10 Tampilan Detail Wisata  

Pada Gambar 1.10  di atas merupakan tampilan detail 

informasi wisata. Pada Gambar ini berisi detail 

informasi wisata. 

 

f. Tampilan Maps 

 
Gambar 1.11 Tampilan Maps 

Pada Gambar 1.11 di atas merupakan tampilan Maps. 

Pada Gambar ini berisi detail Maps informasi wisata. 

g. Tampilan  Informasi Event 
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Gambar 1.12 Tampilan Informasi EVent  

Pada Gambar  1.12 di atas merupakan tampilan 

informasi event. Pada Gambar ini berisi tentang 

informasi event yang berjalan di Kabupaten 

Bojonegoro. 

h. Tampilan Perbandingan Wisata 

 

 

 
Gambar 1.13 Tampilan Perbandingan Wisata 

Pada Gambar 1.13 di atas merupakan tampilan 

perbandingan wisata. Pada Gambar ini berisi pilihan 

dropdown yang akan dipilih oleh wisatawan untuk 

menentukan parameter perbandingan tersebut. 

 

i. Tampilan Paket Wisata 

 

 
Gambar 1.14 Tampilan Paket Wisata 

Pada Gambar 1.14 di atas merupakan tampilan 

informasi paket wisata. Pada Gambar ini berisi 

informasi mengenai paket wisata yang tersedia. 

 

j. Tampilan Keranjang 

 

 
 

Gambar 1.15 Tampilan Keranjang 

Pada Gambar 1.15 di atas merupakan tampilan 

keranjang. Pada Gambar ini berisi mengenai keranjang 

atau pesanan  yang akan dipesan sebelum melakukan 

transaksi selanjutnya. 

k. Tampilan Pesanan 

 
Gambar 1.16 Tampilan Pesanan  

ISSN : 2442-5826 e-Proceeding of Applied Science : Vol.7, No.5 Oktober 2021 | Page 1109



 

 

Pada Gambar 1.16  di atas merupakan tampilan 

pesanan. Pada Gambar ini berisi detail pesanan yang 

dipesan oleh member dan dapat memantau 

perkembangan dari statusnya. 

l. Tampilan Ulasan 

 
Gambar 1.17 Tampilan Ulasan 

Pada Gambar 1.17 di atas merupakan tampilan ulasan. 

Pada Gambar ini berisi isi ulasan dari pengguna yang 

meliputi rating, komentar, dan foto. 

m. Tampilan E-Ticket 

 
Gambar 1.18 Tampilan Registrasi  

Pada Gambar 1.18 di atas merupakan tampilan e-

ticket. Pada Gambar ini berisi mengenai tiket dan 

informasi pesanan yang telah dipesan oleh member. 

 

n. Tampilan Profil Wisatawan 

 
Gambar 1.19 Tampilan Profil Wisatawan 

Pada Gambar 1.19 di atas merupakan tampilan Profil 

Wisatawan. Pada Gambar ini berisi informasi data 

wisatawan yang sudah diinput oleh pengguna. 

 

 

 

o. Tampilan Dashboard 

 
Gambar 1.20 Tampilan Dashboard 

Pada Gambar 1.20 di atas merupakan tampilan 

dashboard setelah masuk sebagai admin. Pada Gambar 

ini berisi mengenai informasi pengunjung pada setiap 

destinasi. 

p. Tampilan Data Wisata 

 
Gambar 1.21 Data Wisata  

Pada Gambar 1.21 di atas merupakan tampilan kelola 

data wisata. Pada Gambar ini berisi tentang informasi 

data wisata yang meliputi CRUD. 

 

q. Tampilan Data Event 

 
Gambar 1.22 Tampilan Data Event 

Pada Gambar 1.22 di atas merupakan tampilan kelola 

data event. Pada Gambar ini berisi tentang informasi 

data event yang meliputi CRUD. 
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r. Tampilan Data Petugas 

 
Gambar 1.23 Tampilan Data Petugas 

Pada Gambar 1.23 di atas merupakan tampilan kelola 

data petugas. Pada Gambar ini berisi tentang informasi 

data petugas yang meliputi CRUD. 

 

s. Tampilan Data Pesanan Paket Wisata 

 
Gambar 1.24 Tampilan Data Pesanan 

Pada Gambar 1.24  di atas merupakan tampilan kelola 

pesanan paket  wisata. Pada Gambar ini berisi tentang 

informasi data pesanan paket wisata yang meliputi 

CRUD. 

t. Tampilan Konfirmasi Pesanan 

 
Gambar 1.25 Tampilan Konfirmasi 

Pada Gambar 1.25 di atas merupakan tampilan kelola 

Konfirmasi Pesanan. Pada Gambar ini berisi tentang 

status dari pesanan yang akan dikonfirmasi oleh admin 

atau petugas untuk konfirmasi pesanan diterima atau 

tidak. 

u. Tampilan Cetak Laporan  

 
Gambar 1.26 Tampilan Laporan  

Pada Gambar 1.26 di atas merupakan tampilan Cetak 

Laporan. Pada Gambar ini berisi tentang informasi 

data pesanan paket wisata  yang telah dipesan dalam 

beberapa periode yang diinginkan. 

 

3.8 Pengujian User Acceptance Test (UAT) 

Pengujian dengan metode  User Acceptance Testing 

dilakukan dan diujicoba oleh pengguna dengan 

memberikan penilaian terhadap sistem peminjaman 

melalui kuisioner yang telah disediakan. Jumlah 

responden terdiri dari 10 wisatawan dan menjawab 10 

pertanyaan serta 3 pengelola dan menjawab 6 

pertanyaan. 

Kategori Penilaian yang digunakan untuk kuisioner 

sebagai berikut :  

1. Sangat setuju (SS)  

2. Setuju (S)  

3. Tidak setuju (TS)  

Pertanyaan yang tercantum dalam kuisioner adalah 

sebagai berikut : 

1. Wisatawan dan member 

Pada tabel 1.1 merupakan peryanyaan UAT pada 

wisatawan. 

Tabel 1.1 Pertanyaan UAT Wisatawan 

No. Pertanyaan SS S TS 
1.  Aplikasi ini dapat 

digunakan dengan 

mudah dan efektif 

   

2. Aplikasi ini 

memudahkan 

wisatawan dalam 

mengakses informasi 

wisata, event, dan 

paket wisata yang ada 

di Kabupaten 

Bojonegoro 

   

3. Proses untuk 

membandingkan 
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No. Pertanyaan SS S TS 
wisata pada halaman 

Tourism Comparation 

sudah berjalan dengan 

baik 

4. Proses memberikan 

ulasan sudah berjalan 

dengan baik 

   

5. Proses mencari 

informasi destinasi 

wisata, event, dan 

paket wisata sudah 

berjalan dengan baik 

   

6. Proses mengakses peta 

pada halaman 

informasi wisata sudah 

berjalan dengan baik 

   

7. Proses pemesanan 

paket wisata sudah 

berjalan dengan baik 

   

8. Proses pengiriman resi 

atau bukti pembayaran 

sudah berjalan dengan 

baik  

   

9. Proses pencetakan e-

ticket pada paket 

wisata sudah berjalan 

dengan baik 

   

10. Apakah menu-menu 

pada aplikasi sudah 

berjalan dengan baik 

   

 

2. Pengelola atau petugas 

Pada tabel 1.2 merupakan peryanyaan UAT pada 

wisatawan. 

Tabel 1.2 Tabel Pertanyaan UAT Petugas 

No. Pertanyaan SS S TS 
1.  Aplikasi Pinarak 

Bojonegoro dapat 

digunakan dengan 

mudah dan efektif 

   

2. Aplikasi Pinarak 

Bojonegoro mudah 

dipahami dan dapat 

dipelajari dari sisi 

tampilan 

   

3. Aplikasi Pinarak 

Bojonegoro 

memudahkan 

pengelola dalam 

   

No. Pertanyaan SS S TS 
menyebarkan 

informasi destinasi, 

event, dan paket 

wisata yang ada di 

Kabupaten 

Bojonegoro 

4. Proses pengelolaan 

data sudah berjalan 

dengan baik 

   

5. Proses konfirmasi 

pembayaran dalam 

pemesanan paket 

wisata sudah berjalan 

dengan baik 

   

6. Proses cetak laporan 

sudah berjalan 

dengan baik 

   

Setelah kuisioner diisi oleh pengguna, hasil dari data 

kuisioner tersebut sudah dapat diolah untuk 

mendapatkan hasil akhir penilaian pada pengujian 

aplikasi. Data kuisioner pengujian User Acceptance 

Testing(UAT) dapat dilihat pada lampiran. Adapun 

hasil penilaian User Acceptance Testing pada aplikasi 

Pinarak Bojonegoro adalah sebagai berikut : 

1. Wisatawan / member 

Pada tabel 1.3 merupakan hasil akhir UAT pada 

wisatawan 

Tabel 1.3 Hasil UAT Wisatawan 

Pertanyaan Jawaban Pertanyaan 

SS % S % TS % 

1 9 90% 1 10% 0 0% 

2 9 90% 1 10% 0 0% 

3 4 40% 6 60% 0 0% 

4 4 40% 6 60% 0 0% 

5 9 90% 1 10% 0 0% 

6 6 60% 4 40% 0 0% 

7 8 80% 2 20% 0 0% 

8 5 50% 4 40% 1 10% 

9 6 60% 3 30% 1 10% 

10 8 80% 2 20% 0 0% 

Total 68 68% 30 30% 2 2% 

 

Dari hasil kuisioner diperoleh data sebagai berikut :  

1. User yang memilih Sangat Setuju (SS) mendapat 

presentase 68% (68/100*100%)  

2. User yang memilih Setuju (S) mendapat presentase 

30% (30/100*100%)  

3. User yang memilih Tidak Setuju (TS) mendapat 

presentase 2% (2/100*100%) 

ISSN : 2442-5826 e-Proceeding of Applied Science : Vol.7, No.5 Oktober 2021 | Page 1112



 

Berdasarkan hasil poin 1 dan 2, pengguna yang 

menyatakan setuju terhadap kuisioner adalah 98%. 

Dengan itu, aplikasi Pinarak Bojonegoro dinyatakan 

layak. 

2. Pengelola / Petugas 

Pada tabel 1.4 merupakan hasil UAT pada wisatawan 

Tabel 1.4 Hasil UAT Petugas 

Pertanyaan Jawaban Pertanyaan 

SS % S % TS % 

1 2 66.66% 1 33.33% 0 0% 

2 0 0% 3 100% 0 0% 

3 2 66.66% 1 33.33% 0 0% 

4 3 100% 0 0% 0 0% 

5 1 33.33% 2 66.66% 0 0% 

6 3 100% 0 0% 0 0% 

Total 11 61.11% 7 38.89% 0 0% 

 

Dari hasil kuisioner diperoleh data sebagai berikut :  

1. User yang memilih Sangat Setuju (SS) mendapat 

presentase 61.11% (11/18*100%)  

2. User yang memilih Setuju (S) mendapat presentase 

38.89% (7/18*100%)  

3. User yang memilih Tidak Setuju (TS) mendapat 

presentase 0% (0/18*100%) 

Berdasarkan hasil poin 1 dan 2, pengguna yang 

menyatakan setuju terhadap kuisioner adalah 100 %. 

Dengan itu, aplikasi Pinarak Bojonegoro dinyatakan 

layak. 

 

 

4. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dari proyek akhir yang dirancang 

dan dibangun, masih belum banyak masyarakat 

Bojonegoro yang mengetahui destinasi, event, dan 

paket wisata yang ada di Kabupaten Bojonegoro 

sesuai dengan kuisioner dan observasi secara 

langsung. Untuk mengetahui informasi terkait dengan 

destinasi, event, dan paket wisata di Kabupaten 

Bojonegoro dilakukan dengan cara datang langsung ke 

kantor Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten 

Bojonegoro atau dapat mengakses informasi melalui 

media digital seperti facebook, instagram, dll. Maka 

dari itu, dapat ditarik kesimpulan pada hasil proyek 

akhir ini sebagai berikut: 

Dengan adanya aplikasi Pinarak Bojonegoro berbasis 

Web, dapat memfasilitasi masyarakat Kabupaten 

Bojonegoro dapat mengetahui informasi destinasi dan 

event wisata di Kabupaten Bojonegoro di bawah 

pengelolaan Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Kabupaten Bojonegoro melalui fitur informasi 

destinasi, event, dan paket wisata yang telah tersedia. 

Dengan adanya aplikasi Pinarak Bojonegoro berbasis 

Web, dapat memfasilitasi pihak Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata Kabupaten Bojonegoro dapat 

melakukan pengelolaan Fam Trip Pinarak 

Bojonegoro melalui fitur kelola data paket wisata, 

kelola pesanan paket wisata dan cetak laporan.  

Dengan adanya aplikasi Pinarak Bojonegoro berbasis 

Web, dapat memfasilitasi masyarakat Kabupaten 

Bojonegoro dapat memesan dan mengikuti program 

Fam Trip Pinarak Bojonegoro melalui fitur 

pemesanan paket wisata. 
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