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LEMBAR PERSEMBAHAN 

 

Assalaamu’alaikum Wr. Wb. 

Salam Sejahtera, 

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa, dengan rahmat dan karunia-Nya, 

penulis dapat menyelesaikan proyek akhir yang berjudul “Pembuatan Aplikasi 

Augmented Reality Pembelajaran Makanan Sehat untuk Murid Taman Kanak – 

Kanak”. 

Proyek akhir ini dibuat dan diajukan untuk memperoleh gelar S.Tr. Kom dari prodi 

S1 Terapan Teknologi Rekayasa Multimedia di Universitas Telkom. Penulisan dan 

proyek akhir ini tidak dapat terselesaikan tanpa dukungan dari berbagai pihak baik 

moril maupun materil. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan ucapan terima 

kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan proyek akhir 

ini terutama kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Kedua orang tua yang selalu mendukung baik dengan finansial, 

bimbingan spiritual hingga nasihat-nasihat yang dapat memberikan 

energi positif. 

3. Ibu Fitri Susanti, S.T., M.T. selaku Dosen Pembimbing I yang 

memberikan topik, bimbingan, dan pengalaman berharga selama 

pengerjaan proyek ini.  

4. Bapak Agus Pratondo, Ph.D selaku Dosen Pembimbing II yang 

senantiasa membimbing dan mendukung dalam menyelesaikan proyek 

akhir ini. . 

5. Teman – teman yang selalu memberikan support dan bantuan sehingga 

proyek ini dapat berjalan dengan baik.  

Penulis menyadari bahwa proyek akhir ini memiliki kekurangan dan kelemahan. 

Oleh karena itu, kritik dan saran yang bersifat membangun akan diterima dengan 

senang senang hati. Semoga proyek akhir ini dapat bermanfaat bagi pembacanya.  
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Niswa Nafiah Sartono 

 

  


