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KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji dan syukur kehadirat Allah SWT, yang telah
mencurahkan rahmat dan karunia-Nya, serta shalawat dan salam kepada Nabi
Muhammad SAW, sehingga kami dapat menyelesaikan proyek akhir yang
berjudul “Pengembangan Aplikasi Pemasaran Digital Untuk Produk Kerajinan
Gerabah Menggunakan Teknologi Augmented Reality”. Tujuan dari pembuatan
buku ini adalah untuk memenuhi tugas proyek akhir. Selesainya buku proyek
akhir ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan dari berbagai pihak yang selalu
memberikan masukan.

Penyusunan buku proyek akhir ini merupakan salah satu syarat kelulusan
pada Program Studi D3 Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi Universitas Telkom.
Kami menyadari bahwa dalam penulisan buku proyek akhir ini masih jauh dari
kata sempurna yang memiliki banyak kekurangan dan kesalahan. Oleh karena itu,
kami mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca untuk
menyempurnakan buku proyek akhir ini. Semoga buku proyek akhir ini dapat

memberikan manfaat bagi pembaca.
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