
ABSTRAK

Banyak gejala yang akan dirasakan oleh manusia jika mengalami penyakit, dari gejala-gejala yang ada bisa dimiliki
penyakit yang sama. Untuk memastikan kebenaran sebuah kesimpulan yang rumit dimiliki banyak penyakit tetap harus
menggunakan pengetahuan dari dokter untuk pengambilan keputusan. Namun, tidak semua orang memiliki waktu dan
kesempatan untuk menjumpai dokter. Hal ini dapat diatasi dengan kemajuan teknologi sekarang, dengan bermodalkan
ponsel pintar, semua orang dapat mengakses apapun dan dimanapun. Dari  permasalahan  yang  ada,  kami  memberikan
solusi  yaitu  menyediakan  aplikasi yang dapat mendeteksi penyakit berdasarkan gejala yang  diberi  nama  “SiHelti”.
Aplikasi  ini  dapat  diakses  menggunakan  android.  Model  pengembangan  aplikasi  untuk  aplikasi ini  menggunakan
metode  Waterfall  yang  dimulai  dari  tahapan  perancangan,  implementasi,  pengujian,  dan  deployment. Hasil dari
pembuatan aplikasi ini diuji dalam pengujian acceptance testing  dari  pengguna  untuk  mengecek  kelayakan  dari
aplikasi  yang  dibuat.   Aplikasi diharapkan dapat membantu dalam mencegah masalah keterlambatan pengecekan
penyakit pada masyarakat.
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