DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN ...ttt sttt il
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt il
ABSTRAK ..ottt sttt ettt et a et e ns v
ABSTRACT .ottt sttt ettt ettt ente st e beeneeeneenee \%
KATA PENGANTAR ..ottt vi
DAFTAR ISttt ettt ae e vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt xii
DAFTAR TABEL ...ttt Xvii
BAB I PENDAHULUAN ......oiiiititeeee ettt sttt nae e 1
1.1. Latar Belakang Masalah.............cccccoeiiiiiiiiiieniiciieeccee e 1
1.2. Permasalahan............ccocvoviiiiiiiniieieceeeeeee e 3
1.2.1. Identifikasi Masalah...........cccceeiiiieniniiniiiieeeeeee s 3
1.2.2. Rumusan Masalah ...........ccocooiiiiiniiiiniiieeeeeeee 3

1.3. RUANE LINGKUP ....viiiiiiieiiece ettt 4
T RN o T OO PRSP RTSTR 4

L 0 - o - F PSPPSR 4
L.3.3. TOMPAL.....eiieiiiiieeeiiiee ettt ettt e et e e e e e e e e e snateeeseeraeeeanes 4
L.3.4, KENAPA.....ciiiiiiiiieeiiiiie et ttee ettt e e ettt e e e ettee e e st e e e e sabaeesennsaeeeennns 4
1305, WAKEU ottt ettt ettt e sae e 4
1.3.6. Ba@aiMana..........cccviieiiieeiiiecieeeee e e 4

1.4. Tujuan PeranCangan ............cceeecuvieeiiieeeiiieeeiie e eeieeesveeeaeesiaeeseaeeseeeeens 5
1.5. Manfaat Perancangan .............ccccveeeuieeriieecieeecieeeeeee e esiaeeeaeeesree e 5
1.5.1 Bagi Perancang............cccceeuieriieiiieniieeiieiie ettt 5
1.5.2 Bagi REMAJa...ccuiiiiiiiiieiieciece e 5

1.5.3 Bagi Masyarakat..........cccueecuieriiiiiieiieeiieeie ettt 6

vil



1.5.4 Bagi AKAdemIS .......eoeuiiiiieiieciieieeee ettt e 6

1.6. Metode Perancangan ............c.cocueeeieeiiieiiieiiesieesiee e eiee e 6
1.6.1. Teknik Pengumpulan Data...........ccccceeviiriiinieiiiieieeieeie e 6
1.6.2. Metode Analisis Data.........ccoceeiirienieniiniiieeiesceeeseseee e 7

1.7. Kerangka Perancangan.............ccceecueeviieriieniienieenieeeie e see et evee e 8

1.8. Sistematika Perancangan............ccccccveeeiieeeriiieeniie e 9

1.9. Pembabakan ..........ccccoiiiiiiii e 10

BAB II LANDASAN TEORI .....couiiiiiieeeee e 11

2.1. Senjata TradiSional............cccveeeiiiieiiiiieriie e e 11

2.2, Desain KaraKter........cooueiiiiiiiiieiieeeee e 11
2.2.1. GAME ATEISE et e e e e e et e e e ae e e nnees 11
2.2.2. GAME@ ASSEL c....neeeeeeeeeeeeeee et e e e e e et e e e e e 11
2.2.3. KATaKEET ..ouviiiiiiiieieeteeitete sttt 12
2.2.4. Character DESIGNeEr ...............cceeeeescueeiueenieeieeeeeeiseeseesaeesinesseensee e 12
2.2.5. Bentuk dan Proporsi.........ccceeeieeiienieeiienie ettt 13
2.2.6. HeQd HEIGAL ..........cooceeeeieieeeeieeeeeee ettt 16
2.2.7. MOl SREELS ..ottt 17
2.2.8. COLOF MOGELS ...t 17
2.2.9. KOSTUIT ...ttt et 18
2.2.10. Teknis perancangan Desain Karakter...........c.cccccveevieeeiieeniieennieen, 19
2211, CYDOIPDURK ... e ae e e aae e e ave e eaae e 23

2.3.UNSUE VISUAL 1.t 24
R T TR € 3 1RSSR 24
2.3.2. SKANA ..ttt 25
2.3.3. Pencahayaan - environment...............ccoceeecuveeecueeescveeesieeeeveeeseeesinneens 25
234 WAINA ..ottt sttt et e 26

viil



R T T 51571110 30

2.4. Pembuatan Karakter untuk Mobile Game..............ccccoevvvnciieniiniieienne 30
2.5, ROMAJA....eiiiiiiiieeiie ettt ettt et ettt ettt eebeestaeenreen 31
BAB III DATA DAN ANALISIS ..ottt 32
3.1.Data ODBJEK ..cuvieiieiiieiieeeee e e 32
3.1.1. Pedang Ki Mastak ..........ccceeeviiiiiiieeiiiececece et 32
3.1.2. Badik Curtuk AUl ......cooeiiiiiiieeee e 33
3.1.3. Kujang Pajajaran .........cccccueeeeiieeiiieeciieecee ettt 36

R T T B 2756 [0 oSSR 38
3.1.5. Papanahan ...........ccooeviiiiiiii e e s 39
3.1.6. RENCONE ..ooiiiiiiiieeeiiie ettt ee e et e e e eeteee e enaaeee s 40

3 L7 TOMDBAK ... e 41

3 1.8 PAIOIm .niiiiiiceeee e e 43
3.1.9. Pakaian Adat SUnda .........cccoeeeeieriiniiiienieeeeee e 44
3.1.10. Karakter Wajah Orang Sunda ...........ccocceeeiienieniiienieeieeie e 47
3.1.11 Data Wawancara dengan Pihak Museum Prabu Geusan Ulun .......... 48
3.1.12 Tabel Analisis Senjata Tradisional...........ccccoeerveerieneniieniencniennnn 51
3.2 Data Analisis Khalayak Sasaran ............cccoecveviiniiiiiiiniieieicceeeee 55
3.2.1 GEOZIALIS ..eeieieiieeiiieite ettt ettt ettt e et eeee 55
3.2.2 DeMOGIALIS ..cc.eviieiiieeiiie ettt 55
3.2.3 PSIKOGIATIS . .ceiuvieeciiieciie ettt e e 55
3.2.4 Tabel Analisis Data Khalayak Sasar..........ccccccevvviiicieencieiiee e 56
3.2.5 Data Hasil KUISIONET .......coiuiiiiiiiiiiiieiieeiceee et 56
3.3. Data Karya SEJEMIS .....cccuueirerieeriieeiiieeiteeeieeeeiteeesseeesseeessseesssseessseesseeens 57
3.2.3. The Legend of Zelda : Twilight Princess .........ccoceeeveeeveveeecveencneannne. 57
3.3.2. League Of LEZENAS ..........ccuoeceeeeieiiieeiieiieeie ettt 62

1X



B3B3 AFK AFCHA oottt treeee e e e e eeevaaas 65

3.3.4. Hasil Analisis Karya S€jenis.........cccceeeuierireiiienieniiieieeieesie e 69
3.4. Kesimpulan Analisis Data...........ccceevuieriiiiiieniieienieeieeee e 70
BAB IV KONSEP DAN HASIL PERANCANGAN .....ccocctviirieieieierieieeeene 71
4.1. Konsep Kreatif.......ooouiiiiiiiiiiiieiiecieee ettt 71
4.2, KONSEP MEAIA ...ceeiieeiiieciieece et 71
4.3. KONSEP VISUAL...ccuviiiiiiieciie ettt e 71
T T B N 1 1 S PSRST 73
4.3.2. Pedang Ki Mastak ........ccccccoiiioiiiiniieecie et 78
4.3.3. Badik Curuk AUl ........coouiiieiieieeeee e 82
4.3.4. TOMDAK ...eeiiiiiiiie e e 86
4.3.5. PAIOIM .o 89
4.3.6. RENCONE ..coniiiiiniiiieiiieetee ettt st s 93
4.3.7. BEAOZ ittt et st saraen 97
4.3.8. Papanahan ...........ccccoeoiiiriiiiieiiecieee e 101
4.4. Hasil Perancangan............ccceeeeueeruieeiiieniieeieeniie et eeeesiee e seeesse e 105
42,1 KUJANG .ttt ettt ettt ettt et eae e b e 105
4.2.2. Pedang Ki Mastak ........ccccoevuieiiieiienieeicceeieee e 111
4.2.3. Badik Curtu@ AUl ......ccoooiiiiiieiiciee e 117
4.2.4. TOMDAK et 123
425, PAIOIM oo 129
4.2.6. RENCONG ...ttt et e e e aae e e e enaaeeeeaes 135
A B = T [ Y SRS PRR 141
4.2.8. Papanahan ...........ccccovieeiiiieiiiiecie e 147
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ..ottt 153
5.1 KeSIMPUIAN ..ottt 153



5.2. Saran................

DAFTAR PUSTAKA

X1



