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KATA PENGANTAR 

Alhamdulillah puji syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, 

atas rahmat dan ridho-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan penyusunan laporan 

tugas akhir ini yang berjudul “Perancangan Desain Karakter untuk Animasi Pendek 

Berdasarkan Pola Hidup Mahasiswa”, 

Adapun tujuan dibuatnya laporan ini sebagai syarat akademik dalam 

mendapatkan gelar sarjana program studi Desain Komunikasi Visual di Universitas 

Telkom Bandung. Dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini, penulis dibantu oleh 

berbagai pihak, Diantaranya: 

1. Bapak Venril Badril dan Ibu Arnita, yang sudah melahirkan,mendidik dan 

mendukung hingga dewasa. Lalu memberikan moral dan materi, serta 

fasilitas yang menunjang proses belajar. 

2. Bapak Muhammad Iskandar, S.Sm., M.Sn., Bapak Arief Budiman, S.Sn., 

M.Ds., dan Bapak Riksa Belasunda, Drs., S.ST .,M.Ds., yang telah 

membimbing dan memberikan ilmunya yang bermanfaat agar dapat 

melangsungkan pekerjaan dalam menulis laporan TA ini dan merancang 

animasi yang saya kerjakan. 

3. Bapak Rully Sumarlin, S. IP., M. Ds., Bapak Zaini Ramadhan, S.Sn., 

M.Sn., dan Ibu Tiara Radinska Deanda, S.Sn., M.Ds. yang telah 

membantu dengan kritik yang membangun agar dapat menemukan 

beberapa kesalahan yang telah lakukan pada laporan ini dan 

memperbaikinya menjadi laporan yang lebih baik. 

4. Dianisti Saraswati, S.T yang telah memberikan bantuan dan dukungan 

dalam penyusunanan laporan ini 

 Akhir kata saya ucapkan terima kasih banyak dan saya berharap semoga 

laporan ini dapat berguna dan menjadi referensi untuk para mahasiswa yang lainnya 

dan saya menyadari bahwa, laporan ini masih jauh dari kata sempurna sehingga saya 
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mengharapkan saran, kritik dan masukan dari semua pihak untuk perbaikan 

kedepannya.  

         Bandung, Agustus 2019  

Luffi Prananta Venril 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


