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PERANCANGAN GAME DESIGN UNTUK GAME BERJUDUL 

“ENDEMIK ADVENTURE” TERHADAP ANCAMAN YANG 

MEMPENGARUHI POPULASI HEWAN ENDEMIK DI INDONESIA 

PENGATAR TUGAS AKHIR 

  

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana desain. 

   

Oleh:  

Angga Ilham Pramana 
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