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ABSTRAK 

Proses pembelajaran aksara Sunda saat ini sudah ada dalam pendidikan formal, khususnya di 

daerah Jawa Barat. Pada umumnya siswa mendapatkan materi pembelajaran aksara Sunda dengan 

metode pembelajaran yang masih konvensional, tidak menggunakan teknologi yang sudah ada. 

Untuk memudahkan proses pembelajaran dibutuhkan pemanfaatan teknologi yang sudah ada 

seperti teknologi Augmented Reality (AR). Pada aplikasi yang menggunakan teknologi AR ini ada 

beberapa fitur yang dapat diaplikasikan, salah satunya animasi yang memudahkan siswa dalam 

memahami materi cara penulisan aksara Sunda. Pembuatan animasi cara penulisan aksara Sunda 

menggunakan metode Pipeline yang menggunakan tiga proses pengerjaan, pra produksi, produksi, 

dan pasca produksi. Animasi cara penulisan aksara Sunda yang dibuat berjumlah 53 dengan rincian 

23 animasi ngalagena, 10 animasi rarangken, 10 animasi angka, dan tujuh animasi swara. Seluruh 

animasi telah diuji fungsionalitasnya dan berjalan dengan baik, serta diuji kelayakannya 

menggunakan metode skala likert dan masuk kedalam kategori layak. 
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