DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN. ... ..ottt e e e e e aeeeeas i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ..ot i
IDENTITAS BUKU ..ottt e e e st e e e e e e e s s snnaananaeeeas WY}
ABSTRAK e et e e e e —raaaaaa s Y
AB ST R A CT .ot e e e e e et e e e e e a i —aaaaaaaa s vii
UCAPAN TERIMAKASIH ...t IX
[Nl I N G 1 Y SR PESRR Xi
DAFTAR GAMBAR ...t e e a e e e e e s s a e e e e e e e e e Xiv
DAFTAR TABEL ... XV
DAFTAR ISTILAH ... e e e e e e s s e e e e e e e e XVi
DAFTAR SINGKATAN. ..ottt s e e e e e e e s e s e e aaeeeaaans XViii
BAB | PENDAHULUAN ... 1
1.1 Latar BelaKang........oooveeioiie et 1
1.3 RUMUSAN MaSaIAN.........cooiiiiiii 3
1.4 Batasan Masalah ... 3
T 1Y/ 1 o To (o] (oo | 1SS OPRR 3
1.6 Sistematika PENUIISAN .......ccuveiiiiiiiiiiecc e 4
BAB Il DASAR TEORI.....oiiiiiiiieit ettt sra e 6
2.1 Augmented Reality (AR) ....ccoeeiiiieiie e 6
2.2 VUTOTIA SDK ..ottt 6
2.3 UNILY oo a e rr e e 7
2.4 IMIAFKET .t 8
2.5 BIBNAET s 9
2.6 MIicrosft Visual STUAIO ........cceeiiieiiiiiie e 10
2.7 Museum TB Silalahi ........cccooiiiiiiiiiiic e 11
2.8 AdODE PhOtOSNOP.....uiiciiiec et 11
2.9 APIKAST SEIUPA.....cuviieiiiie et 12
BAB Il PERANCANGAN APLIKASI .....coiiieiieiteit e 14
3.1 DeskripSi UmUm SISTEM .....uvviiiiiiiiiiec ettt srraa e 14
3.2 Proses Pengerjaan Proyek Akhir secara Keseluruhan .............ccccooeveeiiiinnenns 16

Xi



3.3 Perancangan Objek 3D dan Marker ..........cccccoouieiiiiiieiiiene e 17

3.3.1 Perancangan ObjJEK 3D ... ... s 17
BLBL2 MATKEE oottt ettt ettt e e e et e e e e s e s re et e e e e e e e aaae 18

3.4 Perancangan Sistem APIIKASI ..........cooiiiiiiiiiieiie e 18
34.1 SISTEM APITKAST ...ttt 19
3.4.2 DIagram ACHIVITY........eovueeiierieiieeriee ettt 19
3.4.3 5eQUENCE DIAGIaM .ceeviiiiiiieeieieiiiiiiiee e e e eeeeiiiies e s e e e eteeaais e s e e e eeaessssasseseaeeansnasnnssssaaees 21

3.5 Metode Perancangan SISEEM .........couieiiieiieiiieiee et 23
3.6 Perancangan objek 3D pada BIender ............cccoovviiiiiiieiiience e 25
3.6.1 AdODE PhOtOSHOP ..evvviiiiiiiiiiiiiiiiii s 25

R ST =1 (=T o 1= PP PPPTP PPN 25

BT IMIAIKET . 26
3.8  Perancangan Aplikasi Augmented Reality............cccooviniiiiiiniiiicee e, 27
3.9 Hasil AKNIr PEranCangan...........cueiuieieeiiieiiiesee et 31
BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISA SISTEM......cooiiiiiii e 33
4.1 Pengujian @PlIKASI .......ccoivuieiiiee e 33

a.  Pengujian Pada Main IMENU ........ccccviiiiiieiiiie ettt s e e 34

b.  Pengujian pada Menu MUI@i.........cceeeeieieiiieiiiie e 35

c.  Pengujian pada memilih menu Profil............ccccvviiieeiiiie e, 39

d. Pengujian Pada Memilih Menu PetunjuK............ccooveeeiieeiiiieiieeecee e, 39

e.  Pengujian Menu INfOrmMasi.......c.c.cocvueiiiieiiiiie e e e 40

f.  Pengujian Pada Memilih Menu KelUar............cccoeoveeeiieieiiee e 41

4.2 Pengujian Marker Recognition Delay dengan Perangkat Android.................. 42
4.3 Pengujian Subjektif Terhadap Pengguna ...........ccccceevviveeine e 44
BAB V' PENUTUP ...ttt 47
5.1 KESIMPUIAN.....ceiiiiiiie e e e e e srae e 47
D.2  SAFAN . 47
DAFTAR PUSTAKA Lttt ettt et e e e e 48
LAMPIRAN L.ttt ettt et b e e s bt e et e e nnes 1
LAMPIRAN A ettt ettt et e et e e et eesnnes 1
LAMPIRAN Bttt ettt ettt bb e e anbe e e eneeas 1
LAMPIRAN C .ottt ettt ettt e et e et e e bt e e e nnteeeaneeas 3

Xii



	DAFTAR ISI

