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B. Glossarium

Shelter : Tempat berteduh adalah struktur atau bangunan arsitektur dasar yang
memberikan perlindungan dari lingkungan setempat.

Portable : Sebuah sifat pada suatu benda yang mudah dibawa-bawa atau dimobilisasi

Flysheet : Tenda pendukung yang bentuknya mirip tenda pramuka tetapi lebih
sederhana karena biasanya tidak memiliki penutup samping.

Outdoor : Suatu kejadian yang berada di luar ruangan.
Tas Carrier : Tas gunung atau ransel carrier yang digunakan untuk naik gunung.

Sepatu Trekking : Sepatu yang berfungsi untuk mendaki gunung dengan fitur yang
dimiliki oleh sepatu

Sleeping Bag : Sebuah kantong tidur untuk satu orang, dengan resleting yang
berfungsi sebagai perlengkapan tidur dan portable.

Survival kit : Sebuah alat perlengkapan untuk bertahan hidup di alam bebas.
Outbond : Suatu bentuk dari pembelajaran segala ilmu terapan yang disulasikan dan

dilakukan di alam terbuka atau tertutup dengan bentuk permainan yang efektif, yang
menggabungkan antara intelegensia, fisik dan mental.
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Logistik : Merupakan seni dan ilmu, barang, energi, informasi, dan sumber daya
lainnya, seperti produk, jasa, dan manusia, dari sumber produksi ke pasar dengan
tujuan mengoptimalkan penggunaan modal.

Camp : Sebuah kegiatan rekreasi di luar ruangan. Kegiatan ini umumnya dilakukan
untuk beristirahat dari ramainya perkotaan, atau dari keramaian secara umum, untuk
menikmati keindahan alam.

Refreshing : Sebuah kegiatan untuk menenangkan diri dan pikiran dari rutinitas yang
padat

Packing : Sebuah kata kerja untuk mengemas barang bawaan kita.

TOR : Term of Reference alias TOR adalah segala batasan yang berguna agar
perancangan dapat sesuai dengan target.
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