Kata Pengantar

Assalaamu’alaikum Wr. Wb.

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Swt. Karena, atas berkat rahmat dan karunia-Nya
penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir dengan judul “Perancangan 3D Dan Sound Untuk
Game Pengenalan Alat Musik Tradisional” ini dengan tepat waktu. Dalam penyusunan laporan
tugas akhir ini penulis banyak sekali mengalami kesulitan, terutama karena kurangnya ilmu
pengetahuan dan waktu yang terbatas. Namun, berkat bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak
akhirnya laporan tugas akhir ini dapat terselesaikan. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima
kasih kepada Allah Swt. serta orang tua yang memberikan dorongan moral dan spiritual, serta
Bapak Ady Purna Kurniawan, S.T., M.T. selaku dosen pembimbing satu, Bapak Yahdi Siradj,
S.T., M.T. selaku dosen pembimbing dua dan juga teman-teman yang telah memberi semangat,
dukungan dan motivasi. Terlepas dari semua itu, penulis menyadari sepenuhnya bahwa masih ada
kekurangan baik dari segi susunan kalimat maupun tata bahasanya. Oleh karena itu, penulis
menerima segala saran dan kritik dari pembaca agar penulis dapat memperbaiki laporan tugas akhir
ini. Demikian, semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi kita semua, khususnya bagi

penulis selaku mahasiswa Teknologi Rekayasa Multimedia.
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