
 

xi 
 

DAFTAR ISTILAH 

Cylindrical Coordinates : sistem koordinat tiga dimensi yang menentukan posisi titik 

dengan jarak dari sumbu referensi, arah dari sumbu relatif ke 

arah referensi, serta jarak dari bidang referensi yang dipilih 

tegak lurus terhadap sumbu. 

GUI   : jenis antarmuka pengguna yang menggunakan metode  

  interaksi pada peranti elektronik secara grafis  

  (bukan perintah teks) antara pengguna dan komputer. 

Intercept        : nilai rata-rata pada variabel Y apabila nilai pada variabel X 

                                          bernilai 0. 

Multiplatform      : istilah yang digunakan dalam sistem teknologi informasi 

dalam sebuah perangkat lunak. 

Open Source       :  sistem pengembangan yang tidak dikoordinasi oleh individu 

atau pun lembaga pusat, tetapi oleh para pelaku yang bekerja 

sama dengan memanfaatkan source-code yang tersebar dan 

tersedia bebas. 

Prototipe       :  model kerja dasar dari pengembangan sebuah program atau 

perangkat lunak untuk tujuan demonstrasi atau sebagai 

bagian dari proses pengembangan atau pembuatan sebuah 

software. 

Slope        :  suatu nilai yang menunjukkan seberapa besar kontribusi 

(sumbangan) yang diberikan suatu variabel X terhadap 

 variabel Y.


