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Teknologi yang memperluas dunia nyata dengan
cara menambahkan informasi digital ke dalamnya
Metode dalam penggunaan Augmented Reality
yang memerlukan suatu objek untuk dapat
menampilkan informasi.

Salah satu metode dalam penggunaan Augmented
reality yang tidak menggunakan objek untuk
menampilkan suatu informasi.

Pengguna suatu layanan.

Sistem Operasi (OS) pada smartphone

Dunia maya atau dunia yang tidak nyata.

Mudah dalam penggunaan.

Kumpulan berbagai data dan informasi yang
tersimpan dan tersusun di dalam komputer
Perangkat keras.

Perangkat lunak.

Suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail.
Salah satu alat bantu untuk mempermudah dalam
pengenalan peta situs di dalam website.

Hasil akhir dari suatu aplikasi yang sudah
dibangun.

Mengirim hasil yang dibuat ke program lain yang
tentunya dari program tersebut

Keterlambatan pada suatu proses dari pengirim ke

penerima.



