DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ..ottt il
LEMBAR PENGESAHAN ...ttt iii
ABSTRAK ...ttt ettt et ea et es v
ABSTRACT ...ttt sttt ettt e teeaeebe e e eneenneenees \%
LEMBAR PERSEMBAHAN ..ottt vi
KATA PENGANTAR ..ottt st s viii
DAFTAR ISL.ciieee ettt s ix
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
DAFTAR TABEL. ...ttt xii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt sttt sttt st 1
1.1 Latar BelaKang .........cccccooiiiiiiiiiiiiiiecieetese ettt 1
1.2 Perumusan Masalah.........c..coocoeviiniiniiiiiiieeeeee 3
1.3 Batasan Permasalahan ............ccccoooieniiiiiniiniiiiiiccecccceeee e 3
1.6  Pembagian Tugas ANZEOta.......ccceeeriieriiieniieeeieeeeiee e eieeeeee e vee e 4
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 6
2 B\ I 1 G U ) o USSP 6
2.2 ViIrtual MaKe Up....oooeiieeiieeciieecee ettt snee e 6
2.3 Augmented Reality.......ccccviieiiiiiiiieeciieeee et 7
2.4 SPATK AR ..o et e e e e e eraee e 9
2.5 Android dan IOS ..o 9
2.6 APLKAST SEIUPA ...eeoiiieiiieiieeiiee ettt 11
BAB III ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN .....ccoooviiiiiiieeenns 12
3.1 Sistem ATSIEEKLUT ....eeiiiiiieiiieieieeeee e 12
3.1.1  Gambaran Umum SiSteM .......cc.cevuervuerierieriienienieeieneenieeeeseeseeenees 12



3.1.2  Target Pengguna ApliKasi.......c.ccoeoieriieniiniienieeiieieceeee e, 12

3.1.3  Spesifikasi Target Perangkat...........cccccooviiniiiiniiniiinieciieeecieee, 13
3.1.4  Diagram Alir AplKaSi......cccecoveviiieiiiiiieieeieeeece e 13

3.2 Kebutuhan Pengembangan SiStem ............cccceeeriieeiiieeiieencieeeieeeieeens 14
3.3 Perancangan Model Program .............ccccceeeviiieniieeniieeiee e 14
3.3.1  Use Case DIiagram..........cccveeeuieeriieeniieeeieeeeeeeeeeeee e e 14
3.3.2  Use Case SKENATIO ....cccueerueirrieiiiieiieiieeiee ettt 15

3.4  Perancangan APliKasi.......ccccceiriiiiiiiieiicccie et 19
3.4.1 Perancangan Antar MukKa...........ccceeviieiiiieniie e 19
3.4.2  Perancangan Level Ting@i......cccccoevieriiiniiniieieeieeieee e 23
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN .....cooctiiiniiienieneeeeeeeene 27
4.1  Implementasi APIKaSI.......cccovieriieriiiiiieiieeie e 27
4.1.1  Implementasi Antarmuka Aplikasi .......cccceeveevienieninninienieienene 27

4.2 Perancangan Pengujian APliKasi........ccceeviiriiieniiiniiiiniieiieeceeieeee e 32
4.2.1  Pengujian Alpha........ccoooieiiiiiiiiii e 32
4.2.2  Hasil Pengujian .........ccoccieriieiiiiieeiiesieeeee e 34
4.2.3  Pengujian Beta ......cccveiiiiiiiiiieeieecee et 37
4.2.4  Rancangan Pengujian Beta..........ccccovveviiiiiiiieiiiie e 37
4.2.5  Hasil Pengujian Beta..........cccoooviiiiiiiiiiieceeeeeeeeee e 37
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 43
5.1 KeSIMPUIAN.....iiiiiiiiiieciieceeee et 43
5.2 SATAN ettt ettt 43
DAFTAR PUSTAKA ...ttt st 44



