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ABSTRAK 

Devfri Savira Ghaisani. 2020. Perancangan Background Untuk Animasi Storybook 

Interaktif “Belajar Doa Bersama Rayi”. Program Studi Desain 

Komunikasi Visual. Fakultas Industri Kreatif Univeristas Telkom.  

 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang pesat terutama di daerah kota di 

Indonesia. Dengan penggunaan teknologi terutama smartphone yang menjadi 

bagian dari kehidupan masyarakat, smartphone saat ini juga sudah mulai andil 

sebagai media pembelajaran. Saat ini media teknologi yang baik digunakan 

kepada anak usia4-6 tahun yaitu melalui multimedia interaktif salah satunya 

melalui storybook interaktif. Kemudian dengan perlunya kebutuhan 

pembelajaran agama untuk individu terutama anak usia dini, maka pengenalan 

doa dalam agama dipilih sebagai salah satu dasar mempelajari agama. Maka 

dari itu, perlu dibuatnya sebuah media storybook interaktif melalui animasi dua 

dimensi. Dalam pembuatan storybook animasi diperlukan beberapa 

perancangan visual, salah satunya meliputi perancangan background. Dalam 

peracngan background diperlukan pengambilan data berupa observasi 

lingkungan sehingga didapat asset yang mendukung untuk pembentukan visual 

background, kemudian juga diperlukan analisis karya sejenis untuk 

menganalisis bentuk visual. Dalam perancangan background ini juga akan 

diterapkan bentuk-bentuk RWD, dengan penggunaan bentuk RWD ini 

diharapkan anak-anak tertarik dan merasa dekat dengan bentuk visualnya. 

Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan berupa wawancara, observasi, 

dan studi pustaka, kemudian data dianalisis dengan metode kualitatif.  Dengan 

penggunaan interaktif storybook dengan bentuk cerita animasi ini diharapkan 

anak dapat tertarik dan lebih mudah mengerti dalam pemakaian doa sehari-hari. 

Dengan aplikasi storybook juga orangtua dapat mengajari anaknya dengan lebih 

mudah karena fleksibilitas yang diberikan dari teknologi itu sendiri.  
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