KATA PENGANTAR
Puji dan syukur perancang ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa sebagai
pencipta dan pengatur kehidupan di dunia, karena hanya dengan berkat, rahmat, dan
karunia-Nya lah perancang dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir dengan judul
“Perancangan Concept Art Environment untuk Film Animasi Pendek 2D

Tentang Kebiasaan Prokrastinasi Berjudul Escape” ini.

Terselesaikannya laporan ini merupakan hasil kerja keras yang tidak
terlepas dari dukungan, doa, semangat maupun sumbangan-sumbangan ide dari
semua pihak yang turut membantu perancang menyelesaikan laporan. Oleh karena

itu perancang menyampaikan rasa terima kasih kepada yang terhormat:

1. Kedua orang tua yang selalu menyemangati dan mendukung perancang
dalam menjalankan perkuliahan.

2. Bapak Yayat Sudaryat selaku dosen pembimbing Tugas Akhir, yang
telah meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan kepada
perancang.

3. Dosen Multimedia yang telah memberikan bimbingan serta
memberikan dukungan pengarahan kepada perancang selama masa
perkuliahan

4. Keluarga yang telah membantu dan mendoakan untuk kelancaran
perancang menjalankan tugas akhir.

5. Dhea Dinda Putri dan Sarah Nur Sabrina yang telah mau berbagi ide,
waktu, dan tenaga sehingga bersama dapat menyelesaikan perancangan

tugas akhir ini.

Perancang sangat berharap laporan ini dapat berguna dalam rangka
menambah wawasan serta pengetahuan mengenai perancangan concept art
environment pada animasi 2D. Perancang juga menyadari sepenuhnya bahwa di
dalam perancangan ini masih terdapat kekurangan. Untuk itu, perancang berharap
adanya kritik, saran, dan usulan demi perbaikan di masa yang akan datang,

mengingat tidakakan ada kemajuan tanpa saran yang membangun.
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Semoga laporan ini dapat dipahami bagi siapapun yang membacanya.
Sekiranya terdapat kesalahan dan kata-kata yang kurang berkenan perancang

mohon maaf.

Bandung, 23 Juni 2020

Wiseva Dewi Putri Larasati
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