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PERANCANGAN MEDIA EDUKASI ADAT DAN NILAI-NILAI BUDAYA
MINANGKABAU BAGI ANAK-ANAK PERANTAU UMUR 6-9 TAHUN

Abstrak: Terdapat dua kebudayaan besar yang memiliki pengaruh kuat di
Nusantara, salah satunya adalah kebudayaan Minangkabau. Memiliki arti “Kerbau
yang Menang” kata Minangkabau berasal dari kata Manangkabau, diceritakan
dalam Tambo bahwa kerajaan Pagaruyung akan ditaklukan oleh kerajaan
adu kerbau dan kerajaan Pagaruys

masyarakat mulai menyebu
tem demokrasi, mereka mer
Minangkabau memiliki ba
raga, rumah adat, makana
Minangkabau yang menjd
ngetahui asal-usul dan seja
pelajari budaya Minangka
enghilang dan juga masyarz
1gan budaya dimana mereks

Minangkabau sudah mula
tuk perancangan lapora
ori; ilustrasi, warng

akhir ini da

Kata kunci: Buda
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Abstract: There are two major cultures that have a strong influence on the
Indoneszan archipelago, one of them being the Minangkabau culture. Having the
won’ the word Minangkabau is_deri

understand their origins and histo are, there are little to no media to
study the Minangkabau culture, sto ing about the ancestors has slowly
dissipated, and also the Minangkabau wanderers who have adapted to the culture
in where they live are also one of the reasons why Minangkabau culture has slowly
begun to be forgotten. In the designing of the final project using data collection
methods in the form of literature studies such as, illustration, color, layout,

he study of the Minangkabau cu

e used in the making of thi
re the SWOT analysis and
cational medium in the fo
ected that the result of the
e Minangkabau Culture.

ulture, Children’s Educa

kerbau, b11a 2
Pagaruyung akan adi sebaliknya maka
kerajaan Majapahit ak: crbau dimenangkan oleh
kerajaan Pagaruyung. Karena asyarakat kerajaan Pagaruyung mulai
menggunakan julukan “Minangkabau” atau “Manangkabau” yang berarti “Kerbau

yang menang’’.
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Minangkabau sering kali disamakan dengan orang Padang. Orang
abau itu sendiri terdiri dari beberapa suku yang tinggal disepaniangBulkit

be Dd ; cl Al d Cl LIS (l C
(Silatnya orang Minangkabau). O skabau juga memiliki keunikan yang
beragam mulai dari seni berkata-kata 1 Persembahan(Pasambahan), Salawat
Dulang, Indang dan masih banyak lagi keragamannya.

Namun pada zaman modern sekarang ini orang Minang yang merantau
sudah tidak mengetahui dan tidak menjalankan sebagian besar adat dan nilai-nilai
au, bahkan asal-usul dan sejar

kan oleh keluarga peranta
a setempat. Kecanggihan
ya luar di kalangan ma
an perlahan-lahan dilupak

a ini, dimana budaya Min
n oleh generasi mudanya
ir penulis. Dengan adany
a buku aktivitas yang diha

udaya Minangkabau dan

kreatif untuk
eh individu atau
. (Kusrianto, 2007:2)

mengolah eleme
kelompok yang merupa

2.2 Teori Tipografi
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Tipografi merupakan disiplin ilmu yang mempelajari karakteristik dan
spesifikasi huruf. Untuk tujuan-tujuan tertentu bagaimana cara memilih dan
iyono, 2019:20). Tipografi juga me i k

2.3 Teori Ilustrasi

Agar sebuah ilustrasi dapat dirasakan secara langsung oleh pembaca,
penggambaran suatu elemen rupa harus dapat lebih menerangkan, menejelaskan,
atau memperindah sebuah teks. (Rohidi, 1984). Fungsi Ilustrasi menurut Salam
(2017)  adalah; Menjelaskan, Mendidik, Menceritakan, Mempromosikan,
ikan opini, Memperingati, Me

an mencatat peristiwa.

k mengekspresikan keada.
ikut; Primer(Merah, Ku
ersier (Jingga kekuning

hijau, Kuning dan ungu, d

Emphasis,
2.6 Kebudayaan

Luas Sumatera Barat y 1 diperkirakan sebagai asal dari
kebudayaan Minangkabau, tetapi pandangan orang Minangkabau itu sendiri

daerahnya dibagi menjadi bagian-bagian khusus. Tak hanya di daerah asal tetapi
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orang Minangkabau juga tersebar dibeberapa tempat di Sumatra. Setiap daerah
yang menggunakan bahasa Minangkabau dianggap sebagai daerah pendatang
i Ora inangkabau, terutama laki-laki c e

kata-kata yang memlllkl kesamae engubah buny1—buny1 suatu kata
tertentu saja.

2.7 Adat Minangkabau

Dalam Minangkabau, adat merupakan peraturan hidup sehari-hari. Orang
a peraturan merupakan orang
ngkabau merupakan hal-ha
ai dalam kehidupan, norm
itu harus di patuhi. Pe
titih.

ibuat adalah buku aktivitas
Minangkabau dan juga bi
hun.

Segmentasi Psikogra
Sasaran khalayak dari perancangan buku aktivitas anak ini adalah anak-anak
dari keluarga perantau Minangkabau.
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3. Perilaku Konsumen
Perilaku konsumen yang menjadi target adalah anak-anak yang rasa ingin

3.3. Analisis Produk Sejenis

1vitas labirin

abirin-labirin dari legenda
Yunani.

iks diatas, dapat disimpulk
akan media cetak.
gaya visual yang si

3.4 And4
3.4.1 Analis

Hasil dari kedue a berasal dari keluarga
perantau diatas generasi Kcd® adat dan nilai-nilai budaya
Minangkabau sudah semakin menurun karena pengaruh adat dan nilai-nilai
kebudayan daerah rantau mereka sudah menjadi bagian dari hidup anak-anak rantau
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ini. Adat dan nilai-nilai budaya Minangkabau yang dijalankan juga lebih disaring.
Tetapi dari kedua generasi mereka setuju bahwa mengetahui tentang pengetahuan,
: ilai-nilai Minangkabau itu sangat penting. Dan bia erbe cheasi

SWOT. Berikut adalah hasil yang penulis, berdasarkan data yang ada:
1. Strength (Kekuatan):

Kekuatan (Strength) dari produk yang akan dikerjakan oleh penulis adalah buku
aktivitas anak yang bertema Minangkabau belum ada dan menggunakan gaya
ilustrasi anak-anak agar lebih mudah dicerna oleh target audiens.

2. Weakness (Kelemahan):

dari produk yang dikerjakan ada
onal berupa media cetak ber
ra yang dalam bentuk cetak
g):
ri produk ini adalah buku a
ya, ini dapat menarik minat
dibuat.

a ilustrasi anak-anak juga d
aktivitas anak-anak yang a

Strengths (S)

lenggunakan
media tradisional
yaitu media cetak,
Vimanskabau. dimana sekarang
2. Menggunakan gaya sudah banyak
ilustrasi ‘kartun’
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agar lebih mudah
diterima oleh anak-

yang dalam
bentuk digital.

Opportunities

syegs promosi
dapat  menarik pau untuk mouth to mouth.
minat  audiens minat
untuk  mencari audiens.
tentang produk
yang akan
dibuat.

Threat

Fokus pada ilustr.
yang menarik un
perancangan prod

mbosankan
n disampaikan
n dua bahasa yaitu
arget audiens yang tidak
pelajari tentang adat dan nilai-nilai

dengan cara meng
bahasa Minang dan jug
mengerti bahasa Minang tetapi 1n
Minangkabau bisa memahami juga. Konsep pesan yang ingin disampaikan melalui
buku aktivitas anak-anak dyang berjudul ‘Ambo urang Minang’ ini menyampaikan
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tujuan dari kata kuncinya yaitu ‘Kenali, Pelajari, Terapkan’. Dengan mengenali

budaya Mlnangkabau kita bisa mengenali tanda-tanda yang ada pada kehldupan
h mengenali budayanya da

Pesan yang ingin dikomunika oleh penulis pada buku ‘Ambo Urang
Minang’ ini adalah dimanapun berada dan bagaimanapun keadaan asal-usul
seseorang akan selalu menjadi bagian dari orang itu, untuk itu mempelajari adat,
nilai-nilai, dan atribut-atribut budaya Minangkabau sangat penting bagi identitas
orang yang berketurunan Minang. Dan dengan adanya buku aktivitas kreatif anak
gkabau ini, mempelajari budaya Mi

dengan menyenangkan sambi

karya media utama yang al
as anak berukuran A4(21x
erkenalkan karakter utama
gi dari awal sampai denga
ntara jalan cerita akan dlSCl

n adalah media
cetak berupa buk orizontal diawali
dengan narasi yang me dan diikuti dengan sebuah
cerita yang akan mengiringi dart al sa dengan akhir buku. Tidak hanya
berupa cerita saja tetapi diantara jalan cerita akan diselipkan permainan-permainan
yang tidak hanya mengajarkan tentang adat dan nilai-nilai budaya Minangkabau
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tetapi juga atribut budayanya juga seperti seni, rumah adat, baju adat, dan atribut-
atribut lainnya. Permainan-permainan yang ada dalam buku aktivitas anak ini
1 imulasi otak sang anak dan tentunya j jari

digabungkan dengan gaya ilustre diri. Dalam buku kreatif anak ini
ditampilkan dengan ilustrasi yang cera ang, dan simpel untuk memudahkannya
diterima dan dicerna anak-anak berumur 6-9 tahun.
1. Konsep Karakter
Buku aktivitas anak yang berjudul “Ambo Urang Minang” ini akan
memiliki beberapa karakter, terdapat satu karakter utama, dua karakter

Umur

Sifat

sangat tinggi, pintar, atletis
Deskripsi Fisik : Kulit
berisi, mata belo, dan sen
ndukung

- ramah, Dermawan.
- Deskrip : Rambut ikal, badan berisi, coklat
muda, gagah.

c. Maskot
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° Mibo

Mibo si kerbau adalah maskot yang akan menemani Amir

-anak yang menggunakan bu i i
ada. M

cam

ak-anak yang menggunakan buku
antu mengedukasi anak-anak tentang
budaya dan juga adat dan nilai-nilai budaya Minangkabau. Berikut adalah
beragam aktivitas yang bisa dilakukan anak-anak pada buku “Ambo Urang
Minang”; Story, Connect the dots, Coloring, Sticker Activity, Find the
match.

ini, yang diharapkan dapat

a

angan karya, warna khas
unakan dalam perancan
iri dari warna; merah, kuni
dukung juga dengan wa

sang anak dan juga dapat
a yang itu-itu saja.

4.6 H

Minangkabau
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F
AMBO) URANG MINANG

Bermain dan Belajar Pantun Adat Minang

Pada suatu hari ada
seorang anak bernama
Amir.

Amir merupakan anak
dari Ibu Siti dan Bapak
Burhanurdin.

ambar 4.2 Pengenalan tok

=/ F

Story Telling
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Setibanya di rumah, Amir langsung mandi dan ganti
ibu dan ayah di meja m
Tanpa banyak basa-basii ia langs
“Ayah! Ibu! Kenapa teman-teman Ami

ADAT JIKA ADA TAMU

Batanyo lapeh orak
(Bertanya lepas lelah)
Berundiang sudah makan
(Berunding sudah makan)

Bila ada tamu datang ke
rumah, disuguhkan
minuman untuk melepas
lelah disuguhkan makanan,

G
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Teman-teman Mibo!
Sesuai dengan pantun adat
tentang sopan santun. Ayo bantu
Mibo mencari pasangan dari
objek dan pantun di

A

vGambar 4.26 Find te match

Amir dan Mibo lapar, tetapi hanya ada satu buah roti!
Agar _ _ _ _ (L-D-A-1)
Ibu Siti membagi rotinya menjadi dua bagian yang sama besar!

Gambar 4.27

diperoleh dapat

disuruh belaj
karena itu buku a

ah tersebut.

5.2 Saran
Meskipun penulis mengharapkan perancangan yang dilakukan sempurna,
tetapi pada kenyataannya masih banyak kekurangan yang ada pada perancangan ini
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yang harus diperbaiki penulis. Hal ini karena pengetahuan penulis masih tidak
seberapa, kritik dan saran diharapkan dapat menjadi bahan evaluasi untuk
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