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KATA PENGANTAR 

 

  Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah subhanahu wa ta’ala 

yang telah melimpahkan kasih dan sayang-Nya kepada kita, sehingga penulis bisa 

menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik, yang diberi Judul “Perancangan 

Game Design Mobile Platformer Berdasarkan Adaptasi Novel Parikesit”. Tujuan 

dari penyusunan tugas akhir ini guna memenuhi salah satu syarat untuk bisa 

meraih gelar sarjana pada Fakultas Industri Kreatif (FIK) Program Studi Desain 

Komunikasi Visual di Universitas Telkom. 

  Didalam pengerjaan Tugas Akhir ini telah melibatkan banyak pihak yang 

sangat membantu dalam banyak hal. Oleh sebab itu, disini penulis sampaikan rasa 

terima kasih sedalam-dalamnya kepada seluruh pihak yang terlibat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


