
94 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Ari, Rakhmat. 2017. Say Goodbye to Heart Disease. Jakarta: Elex Media 

Komputindo. 

Anggraini S., Lia, dan Kirana Nathalia. 2018. Desain Komunikasi Visual 

Dasar - Dasar Panduan untuk Pemula. Bandung: Nuansa Cendekia. 

England, Elaine. & Finney, Andy. 2011. Interactive Media. UK : ATSF 

White  Paper 

Hendratman, Hendi. (2014). Computer Graphic Design. Bandung: Penerbit 

Informatika 

Karo Karo, Santoso. 2016. Cegah & Atasi Penyakit Jantung & Pembuluh 

Darah. Jakarta: Praninta Aksara. 

Pratondo, Agus. 2008. Desain User Interface. Bandung: Politekni Telkom 

P. Roger S. Pressman dan P. Bruce R. Maxim. 2015. Software Engineering 

A Practitioner's Approach. Singapore: Mc Graw Hill Education. 

Nazruddin Safaat H. 2012 .Pemograman Aplikasi Mobile Smartphone dan 

Tablet PC Berbasis Android. Bandung: Informatika 

Soewardikoen, Didit. 2013. Metodologi Penelitian Visual. Bandung: 

Dinamika Komunika. 

Sudiana, Dendi. 2001. Pengantar Tipografi. Bandung: Rumah Produksi 

Dendi Sudiana 

Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa. (2001). Kamus Besar Bahasa 

Indonesia. Jakarta : Balai Pustaka. 

Sadjiman, Ebdi, Sanyoto. 2010. Nirmana Dasar-Dasar Seni dan Desain. 

Yogyakarta: Percetakan Jalasutra. 

Supriyono, Rachmat. (2010). Desain Komunikasi Visual: Teori dan 

Aplikasi. Yogyakarta: Andi. 



95 
 

Ruslan, Rosady. 2010. Manajemen Public Relations&Media Komunikasi. 

Jakarta: PT Raja Grafindo Persada. 

Rustan, Surianto. 2017. Layout: Dasar dan Penerapannya. Jakarta: 

Gramedia Pustaka. 

 

Sumber website: 

Budiwahjuningsih, Sri. 2018. Pengertian Perancangan Menurut Bin Ladjamudin. 

https://www.academia.edu/9308770/Pengertian_perancangan_menurut_bin_ 

Ladjamudin diakses pada 03 April 2019 21:10 

 

Admin. Colour psychology how colours affect your mood 

https://theunboundedspirit.com/colour-psychology-how-colours-affect-your-

mood/ 

diakses pada 10 desember 2019 

 

Admin. Apa itu Infografis 

http://houseofinfographics.com/apa-itu-infografis/ 

diakses pada 23 Maret 2019 21:30 

 

https://www.mmaglobal.com/files/mobileapplications.pdf  

diakses pada 21 Maret 2019, 19.47 

 

Jurnal: 

Jonita, Witabora.2012. Peran dan Perkembang Ilustrasi.Jakarta.Humoniora Vol.3 

No.2. Oktober 2012: 659-667 

 

Mayhew, Deborah J. (2008): User Experience Design: The Evolution of a Multi-

disciplinary Approach. In Journal of Usability Studies, 3 (3) pp. 99-102.  

Wiryawan, Mendiola B., “User Experience (UX) Sebagai Bagian Dari Pemikiran 

Desain Dalam Pendidikan Tinggi Desain Komunikasi Visiual” dalam Humaniora 

https://www.academia.edu/9308770/Pengertian_perancangan_menurut_bin_
https://theunboundedspirit.com/colour-psychology-how-colours-affect-your-mood/
https://theunboundedspirit.com/colour-psychology-how-colours-affect-your-mood/
http://houseofinfographics.com/apa-itu-infografis/


96 
 

Vol. 2 No. 2 Oktober 2011, diakses pada 03 Oktober 

2019 http://eprints.binus.ac.id/1395/ 

Proboyekti, Umi, (2012), User Interface Design, Rekayasa Perangkat Lunak 

Teknik  

Informatika UKDW. http://lecturer.ukdw.ac.id/othie/uid.pdf

http://eprints.binus.ac.id/1395/

