
KATA PENGANTAR 

 

       Puji syukur kita panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat 

dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini.  

       Tugas Akhir dengan judul PERANCANGAN GAME SURVIVAL 

HORROR“GETIH PANTO” ini dapat diselesaikan dengan baik sebagai syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Desain di Jurusan Desain Komunikasi Visual 

Fakultas Industri Kreatif Universitas Telkom.  

Terselesaikan Tugas Akhir ini tentu tidak lepas dari bantuan serta 

dorongan dari berbagai pihak: 

1. Keluarga khususnya Bapak Candra dan Ibu Ani Rohaeni, selaku orang tua 

yang telah memberikan semangat, dukungan serta bantuannya dalam 

bentuk materil serta doa demi kelancaran studi hingga menyelesaikan 

Tugas Akhir ini.  

2. Kakak-kakak dan adik-adik kandung saya yang telah memberikan 

semangat, bantuan tenaga serta doa. 

3. Amanda Zuhreini, selaku teman hidup yang telah bersabar dalam 

mensupport berbagai hal selama studi S1 hingga terselesainya Tugas 

Akhir ini. 

4. Saudara-saudara, Teman-teman SMA, Multimedia-Game, MU 39 E, dan 

teman-teman kampus yang telah memberikan semangat, bantuan tenaga 

serta doa. 

5. Pak Aris Rahmansyah, S.Sn., M.Ds selaku dosen pembimbing yang 

memberikan waktu luang untuk membantu membimbing, memberikan 

kebebasan berpikir dan memberikan arahan serta bantuan kepada penulis 

agar penulis dapat menyelesaikan tugas akhir dengan baik. 

6. Pak Arief Budiman S.Sn.,M.Sn , Bu Sakina Fathiani S.Ds., M.Ds dan Pak 

Yosa Fiandra, S.Sn., M.Sn. selaku dosen penguji yang telah memberikan 

petunjuk dan mengarahkan kepada penulis untuk memperbaiki Tugas 

Akhir dengan baik. 



 

 


