DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ......ooiii e [
LEMBAR PERNYATAAN ...t i
KATA PENGANTAR ..o ii
ABSTRAK . v
ABSTRACT L. v
DAFTAR IS e vi
DAFTAR GAMBAR ......ooii e iX
DAFTAR TABEL ... Xi

BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang ........ccooveiuiiiiiniiiiseee e 1
1.2 Identfikasi Masalah............ccccooiiiiiiiiii e 3
1.3 RUMUSAN MaSalaN .........ooiiiiiic e 3
1.4 RUBNG LINGKUP. .. ettt 3
1.5 Tujuan dan Manfaal ... 4
1.6 Metode PEranCangan.............ccveiieieieesie ettt 5
1.7 Sistematika PeranCangan ............cccceiveeieeieieesie et 6
1.8 Kerangka PEranCangan..........cocueveieierieiene st 8
1.9 PeMBDADAKAN .......oovieecic s 9

BAB Il LANDASAN PEMIKIRAN

2.1 Tinjauan Desain Karakter dalam Motion COmicC............cccceeevveiiieciinennnen, 10
2.1.1 MOLION COMUC.....iitiiiiiiiiiieiieieiet ettt 10
2.1.2. DeSain KaraKter..........coiiiieiiieieiesie s 11
2.1.2.1 Penggayaan dalam Karakter Motion COmMIC .........cccccvevveiieeieesineenne, 12
2.1.2.2 PIOPOIST ..ttt sttt 13

Vi



2.1.2.3 Kepribadian dalam Karakter Motion COmIC..........c.ccoeervriniiieinennenn 14

2.1.2.4 Ekspresi dalam Karakter Motion COMIC.........cccccvevveiieneeviesie e 15
2.1.2.5 Gesture dan Body Language dalam Karakter Motion Comic............. 16
2.1.2.6 WAIQ......ccooiiiiiiiiiii s 19
2.2 Landasan PeranCangan ...........cceoveeueruerreriesiesieseeeeeesse s sse e 22
2.3.1 Metode KUalitatif...........coooveiiiiiiiiccieeee e 22
2.3.2 Studi Fenomenologis sebagai Pendekatan Kualitatif............................ 23

BAB 11l AKTIVITAS DAN PENUGASAN KERJA PROFESI

3.1 Data dan Analisis ODJeK..........cooiiiiiiiiiie
3.1.1 Masyarakat YOgYaKarta............cccccvverierieieeiie e e seese e sne e
3.1.2 ADAI DAIEIM ...
3.2 Data Observasi danWawanCara...........cccoererereresesienieseniese e
3.2.1 Data ODSEIVASI ....c.veuiviiiieiiiie ettt
3.2.1.1 Masyarakat YOogyaKarta............cccceeerererenenieisieiese e
3.2.2 Data WaWANCAIa. ........ccuiieiiiiiiiiieiiieit e
3.3 Data dan Analisis Karya SEJENIS .........ccoeiiiiririninieieie e

3.3.1 Tinker Bell and The LOSt TreaSUIE........ueeeeeeeeeee e

BAB IV KONSEP PERANCANGAN

4.1 KONSEP PEranCanQaN ........ccocuieiiiuieiiiieesieeesieeesieeesieeessseesssseesssneesssneeans

vii



4.1.1 KONSEP PESAN ...t 58

4.1.2 KONSEP MEAIA.......c.ceivieiiiieceee ettt 58
4.1.2 KONSEP KIeatif ....c.ooiiiiiiiiiee e 59
4.1.4 KONSEP VISUAL ....oveeireieceecie ettt 60
4.2 ProSes PeranCanQan ..........c.eeoueeieeeneeneeenieesteeieeseeesieesieessbeesssessaeeseneenneeseneas 64
4.2.1 Sketsa (Pra Produksi atau Proses Pengembangan)..........ccccceveevverienieennnn, 64
4.2.2 Digital ( Proses Produksi )......c.ccceiveieiieeiieie et 69
4.3 HaSil PEranCangan ........cocoeiiiiiieiiiie et 70
BAB V PENUTUP
5.1 KESTMPUIAN ... e 75
O.2 SANAN .ottt 75
DAFTAR PUSTAKA ettt 77
LAMPIRAN ..ot e e 78

viii



