ABSTRAK

Indonesia sangatlah kaya dengan mitos yang terdapat dalam lingkungan
masyarakat. Banyak mitos yag hanya dijadikan sebagai cerita hiburan lama. Kekayaan
mitos-mitos di Indonesia tergambar dengan banyaknya cerita rakyat yag masih
ditemukan sampai saat ini. Mitos biasanya tersusun dari cerita yang sangat panjang.
Dalam artian lainnya mitos hadir pada manusia primitif sebagai sarana menyimpan
pengetahuan mereka karna mereka belum bisa mengungkapkan semua
pengalamannya dengan alam dalam bentuk tulisan. Mitos hadir agar dapat menjadi

petunjuk arah kehidupan manusia.

Belakangan ini game sangat diminati oleh berbagai kalangan. Seiring dengan
perkembangan teknologi dan semakin tingginya inovasi, industri game di Indonesia
diyakini akan terus berkembang pesat. Selain itu, bisnis gaming, adalah sebagai
bagian dari industri kreatif yang merupakan satu dari 14 sektor industri yang akan
mendapatkan dukungan positif dari pemerintah. Perkembangan teknologi game
berkembang sangatlah pesat, terbukti dengan munculnya berbagai mancam game
engine yang dapat memfasilitasi pengembangan untuk mengembangkan suatu game

dengan lebih flexibel dan mudabh.
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