DAFTAR ISl

LEMBAR PERNY ATAAN. ... e e i
LEMBAR PENGESAHAN. ... oo i
AB S T RAK . . ii
AB S T R A C T .. \Y%
KATA PENGANT AR . .. e v
DAFTARIISIE. ..o e e vi
DAFTAR TABEL. ... ix
DAFTAR GAMBAR. ... e X
BAB | PENDAHULUAN. ... e e 1
1.1 Latar Belakang Permasalahan.................c..cooiiiiii 1

1.2 Permasalahan. ... 3

1.2.1 Identifikasi Masalah................c.oooiiiiiiiiiiiii i, 3

1.2.2 Rumusan Masalah...................o. 3

1.3 Batasan Masalah. ... 4

131 AP 4

1.3.2 Bagaimana............ccooieiiiiiiiiiiiiiieiene e 4

1.3.3  SIaPa. i 4

1.3.4 DImMana.........coovuiiuiiiiiiiiii e 4

1.35 Mengapa......o.ooueiiiiiiii i 4

1.4 Tujuan dan Manfaat Perancangan ..................cooiiiiiiiiiiiiinn, 5

1AL Tujuan.....ccoiiiii e 5

1.42 Manfaat........ooooiiiiii 5

1.5 Metode Perancangan.............cooeviuiiiiiiiiiiiiii e 6

1.5.1 Metode Pengumpulandata...................coeviiiinnn. 6

1.5.2 Metode Analisis Data............ccoeiiiiiiiiiiiiiiinne. 7

1.6 Sistematika Perancangan.................cooviiiiiiiiiiiiiii 7

1.7 Kerangka Perancangan...............oooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiinenn, 8

Vi



1.8 Pembabakan. .......ouuuueen e, 9

BAB II LANDASAN PEMIKIRAN....cccctitiiiitiiiiiiiiiniiiiecneiiecnenacenes 10
2.1 Definisi Background..............cooiiiiiii e 10
2.2 Background dalam game.............coooiiiiiiii i 10
2.3 Pendukung MoOod..........cooiniiii 11

231 Warn@. . .oeeee e 11
2.3.2 Dimensi dan Pembagian Warna.......................oooei 11
2.3.3 Psikologi Warna............co.oeviiniiiiiiiiieeeeie e 14
2.3.4 Kombinasi Warna yang Tepat Dalam Desain................. 16
2.4 Pencahayaan. ... ..oouuiuiitet e 17
2.4.1 Jenis Pencahayaan..............coooviiiiiiiiiniiiniinn, 19
2.5 WaKtUi. .o 19
2.0 CUACA. . ettt 19
2.7 MUSIINL. ..t e e e e 19
2.8 StYNIZed. ..o 20
2.9 Compositional Elemen.............coooiiiiiiiii e 21
2.9.1 FOreground.........coviniiniiii e e 21
2.9.2 Middle Ground.............cooiiiiiiiii 21
2.9.3Background...........cooiiiiiii 22

BAB 111 DATA dan ANALISIS. ..., 23

3.1 Data dan Analisis Objek...........cooiiiiiiiiiiiii e 23
3.1 Data Objek. ..o 23

vii



3.2 Data dan Analisis Khalayak Sasaran...............c.ccoooeviiiiinn... 39

3.2.1 Data Khalayak Sasaran..................ccocoeiiiiiiiiiiinn 39

3.3 Data Observasi Langsung..........c.co.oiiriiiiiiiiiiiiiiiiieiieanenen. 39
A KArya SEJENIS . .ovitit it 40
3.4.1Game Childof Light..............cooiiiii 40

3.4.2 Game Path Throught Forest..................ocooiiiiil 48

3.4.3 Game Last Remaining Light.....................ocoiiiinn.. 54

BAB IV KONSEP dan PERANCANGAN. ..ottt 60
4.1 Konsep Perancangan...............cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 60
4.1.11de Besar. ....oouviuiiiiiii 60

4.1.2 Konsep Kreatif.........cooviiiiiiiiiiie 60
4.1.3Konsep Media......oooviiiiiiiiiiiiiii e 61

4.1.4 Konsep Visual........cooiiiiiiiiiiiiii i 61

4.2 Hasil Perancangan................oooevuiiiiiiiiiiiieiieeeeieeee e, 63
4.2.1 Proses Perancangan..............oceoevivuiiiiiiiiniinneennen. 63

4.2.2 Hasil ASELt.....o.oueiniiiiii i 73

Q2.3 Level GAMe.......c.ccociiveoee i aee e a2 80

BAB V PENUTUP. ... 82
S.LKesimpulan. ..o 82
5.2 SAIAN. ...t 82
DAFTAR PUSTAKA e, 84
LAMPIRAN . .. 85

viii



