KATA PENGANTAR

Puji syukur kita panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
melimpahkan rahmat dan karuniaNya sehingga pada kesempatan ini penulis dapat
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ART ENVIRONMENT UNTUK ANIMASI “KSATRIA NUSANTARA
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Nusantara. Serta artbook environment sebagai proses visual pembentukan art untuk
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