BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari Bab 4 dapat diambil kesimpulan jika :

1. Dari hasil pengujian fungsionalitas, disimpulkan bahwa semua fungsi di dalam
media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Flash CS6 dan Konverter
Enkripsi menggunakan MATLAB R2017a ini berjalan 100%, sesuai yang telah
direncanakan.

Dari hasil pengujian akurasi perhitungan dengan cara membandingkan hasil nilai
konverter dengan hitung manual pada contoh ke 1 dan contoh ke 2 didapatkan
nilai yang sama dengan tingkat akurasi sebesar 100%. Sehingga konverter
enkripsi yang telah dibuat layak untuk digunakan.

Berdasarkan hasil kuesioner, tampilan dan penggunaan dari media pembelajaran
mendapatkan nilai rata-rata MOS vyaitu 4.36 dari skala 1 sampai 5. Dapat
disimpulkan bahwa pengaruh penggunaan media pembelajaran ini berdampak
baik.

5.2 Saran

Berikut ini adalah saran untuk pengembangan dan penyempurnaan media

pembelajaran interaktif dan konverter ini.

1. Dapat menghubungkan antara media pembelajaran yang menggunakan Adobe

Flash CS6 dan konverter enkripsi yang menggunakan MATLAB R2017a.

. Dapat menambahkan beberapa animasi pada contoh soal agar terlihat lebih menarik

dan tidak monoton.

. Menambahkan setiap materi yang lebih lengkap dan detail. Karena masih banyak

responden yang menilai cukup (MOS mengenai isi Materi masih <4.5). Maka,
menyatakan masih ada kekurangan yang harus dibenahi supaya responden lebih

mudah dalam penggunaannya.
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