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ABSTRAK 

 

Pada zaman sekarang keinginan seseorang untuk mempelajari sejarah tentang Imam Mazhab 

sangatlah kurang. Sekarang dengan berkembangnya teknologi, memungkinkan terciptanya suatu 

media pembelajaran sejarah berbasis game maupun android yang dimana memberi kemudahan 

kepada semua orang yang ingin belajar dan memahami sejarah Imam Mazhab. Salah satunya 

yaitu dengan memanfaatkan media Aplikasi Permainan yang benama History of Imam Syafi’i. 

History of Imam Syafi’i merupakan media pembelajaran sejarah Imam Mazhab yang berbasis 

permainan dengan genre Puzzle Game. Dalam aplikasi permainan ini, salah satu Imam Mazhab 

yang dijadikan materi pembelajaran adalah Imam Syafi’i. History of Imam Syafi’i menjelaskan 

riwayat hidup dari Imam Syafi’i dalam mengajarkan ajaran Islam. Pemain akan menyaksikan 

sepenggal cerita di awal permainan, sebagai pengantar game. Pemain diharapkan dapat 

memahami dan mengenal perjalanan Imam Syafi’i dalam melakukan penyebaran Mazhab Syafi’i, 

seperti kapan Imam Syafi’i di lahirkan sampai kewafatan Imam Syafi’i. 
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