DAFTAR ISl

LEMBAR PENGESAHAN ... i
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... ii
ABSTRAK ettt ne e \Y;
ABSTRACT ettt b et r e nae e Y
KATA PENGANTAR ...t vi
UCAPAN TERIMA KASITH......ooiiiiie et Vil
DAFTAR IS] et ne e iX
DAFTAR GAMBAR ... Xl
DAFTAR TABEL ... s XVi
BAB | e 1
1.1. Latar Belakang Masalah ............cccccccoiiiiiiiiic i 1
1.2. Tujuan dan Manfaal...........cooceiiiiiiii e 2
1.3. RUMUSAN MaSAIAN ....cooiiiiiiic e 2
1.4. Batasan Masalah ... 3
1.5. Metode PENEIITIAN ......cooiiiiieie st 3
1.6. Jadwal PelakSanaan ...........ccccooiiiiiiiiiiieiee e 4
BAB 1l 5
2.1. Cara Kerja KonsSep SOIUSI .....cueeiiiiiiiiiciie et 5
2.2, PeNQertian ClIa......ccoiiiiieiie ettt et srae e eene e 5

2.2.1. Pengenalan Citra ANAlOg........ccccoveiiieiiiiii e 5

2.2.2. Pengenalan Citra Digital ..........cccoviiiiiiiiiie e 6



2.2.3. Pengenalan Citra Bergerak.........cccccovevveieiieiecse e 6

2.2.4. Pengertian Citra RGB.........ccocoeiiieiiie s 6

2.2.5. Pengertian Citra GraysCale .........cccccveiieieiie i 7
2.3. MELOAE HSV ... 8
2.4, Transformasi HOUGN..........ccoueiiiiiieece e 10

2.4. 1. FUNGST GAITS .euveuienieieiteite sttt 10

2.4.2. FUQSH IINGKAAN ......cooieiiiiiiiece e 10
2.5, CONTUT .ttt 11
2.6, LANOMATK ..o 11
2.7. POSIST KAMEIA ...ttt 12
2.8. AGV Prototipe yang digunakan.............ccccoveiueivieiiereeie e e e 13
2.9. THIASE IMEUIS. ...c.eieiiiiiiieec e 13
2.10. Computer vision dan OPENCYV ........cccccoviiieieiie et 14
2.11. Lookup table (fungsi IOOKUP) .......ccccoiiiiiieii e 15
BAB T e 15
3.1, DESAIN SISTEM ...ttt 16
3.2. DIagram DIOK .......ccoiiiiiiee 17
3.3, KeDULUNAN SISTEM ...t 17
3.4, Desain PerangKat KEraS.........ccccoiiiiiiiiniiieiesie s 17

3.4 1. Laptop/MINT PC.uueeiiieieiiieiie sttt 18

3.4.2. High Definition Webcam ............ccoiiiiiiiiiceee e 19
3.5. Desain Perangkat LUNAK...........ccooiieiiiiiiieiiiie e 20



3.6, PrOSES @KUISIST CITIA ...ttt e e et ae e s 24

3.6. 1. AKUISIST CITIA ...eeeeviiiieiisiei et 24
3.6.2. Region Of INEIESt ......ccveiieiieiiece e 24
3.6.3. Proses convert RGB to HSV & Color filtering........ccccceveviveveiicieennns 25
3.6.4. KONTUN ODJEK...c.vveiiciiecieee et 26
3.6.5. Menentukan koordinat titik tengah objek..........c.ccooeiiiiiiniiiis 27
3.6.6. Mencari Nl PEMGESEIaN .........cciiiieieieieite et 28
3.6.7. Mencari nilai Kemiringan SUUL...........cooeiiiiniiininieee e 29
BAB TV s 30
4.1. Pengujian Line color reCognition ..........ccccooeieriiineninieieese e 30

4.1.1. Pergeseran titik ideal kamera dengan titik tengah lintasan warna pada

HNtASAN DEIOK. ... 30

4.1.2. Pergeseran titik ideal kamera dengan titik tengah lintasan warna pada

TINTASAN TUFUS.....ciiiiice e 35

4.1.3. Pergeseran kemiringan sudut pada lintasan belok kanan....................... 40
4.1.4. Pergeseran kemiringan sudut pada lintasan belok Kiri..............ccccevnee. 42
4.1.5. Pergeseran kemiringan sudut pada lintasan belok lurus......................... 44
4.2. Pengujian Artificial Landmark ........c.cccocoiviiiiiii e 46
4.2.1. Lookup table pengujian rute A-B dan A-C ..., 48
4.2.2. Lookup table pengujian rute A-B dan A-C ..., 50
4.2.3. Lookup table pengujian rute A-B dan A-C ..., 51
4.3. Pengujian Time PrOCESSING ...ccceoveiieererieiierieaiesteesteseesiee e sse e seeeneas 53
BA B Vs 95



5.1, KESIMPUIAN .....coiiiiiiiic et re et reenne s 55
0.2, SANAN ...ttt 55
DAFTAR PUSTAKA e 56
LAMPIRAN ... et ne e 58

xii



