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KATA PENGANTAR 

Segala ucapan puji dan syukur dipanjatkan kepada hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

seluruh berkat dan perlindungan-Nya, penulis mampu menyelesaikan penyusunan laporan 

pengerjaan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Desain Karakter dalam Animasi 2D 

“Rimung” dengan tepat waktu. 

Tujuan dari penyusunan laporan Tugas Akhir ini yaitu, sebagai persyaratan untuk 

memperoleh gelar sarjana program studi Desain Komunikasi Visual, peminatan Multimedia, 

Universitas Telkom. Penyusunan laporan Tugas Akhir ini akan menjadi sebuah misi yang 

mustahil tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu penulis menyampaikan 

rasa terima kasih setulusnya kepada: 

1. Kedua orangtua, Robert Taufan dan Rossy Purnamadevi Susanto, yang senantiasa 

memberikan dukungan moral dan material selama ini. 

2. Bapak Aris Rahmansyah, ACA., S.Sn., M.Ds., yang telah membimbing penulis 

selama setahun dan sangat banyak berkontribusi dalam terealisasinya Tugas Akhir 

ini. 

3. Muhammad Fuad Ar-razi dan Muhammad Dewantoro, sebagai anggota tim dalam 

pengerjaan animasi 2D “Rimung” yang telah bekerja sama dalam pengerjaan Tugas 

Akhir selama setahun dan mampu mengubah hal yang mustahil menjadi tidak. 

4. Teman-teman rekan seperjuangan yang memberikan masukan dan saran dalam 

proses pengerjaan animasi 2D “Rimung. 

Demikian ucapan terima kasih bagi semua pihak yang telah membantu, penulis ucapkan 

minta maaf bila tidak dapat menyebutkan semua pihak satu per satu. Apabila ada salah kata 

dan penulisan dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini penulis juga mengucapkan maaf 

yang sebesar-besarnya. Segala kritik dan saran akan sangat membantu dalam pembetulan 

laporan ini, dan mampu menambah wawasan bagi semua orang. 

 Bandung, Juli 2019 

 

 

Penulis 


