DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ....couiiiiiniininsnisinssissessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssas ii
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ..ccouivviinerninsnnssenssesssnsaesssssessasssnnes iii
ABSTRAK uuviiitineisinnissensisstisisssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss iv
ABSTRACT .uuiiiiceisinsnisenssisssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns v
KATA PENGANTAR...uiitiniiticnisnicssictsssecsssssnsssissssssissssssessssssssssssssssssssssssssssess vi
UCAPAN TERIMAKASIH......cccovvieriirensunnsensaecsensncssesesssecsasssessssssnssssssassssssssssssas vii
DAFTAR ISLuuciiiiiinisncsnicsensessscssnissecsssssscssissssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssaes ix
DAFTAR TABEL ..uucoiiiiiiiinnrinnisinssissesssecssissssssessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssss xii
DAFTAR TABEL ..uuiuiiiiiiniirnisensnicssnssncssisssessissssssessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssss Xiv
DAFTAR SINGKATAN ..ccuiiiinricsninnnssicsenssecssissssssessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssss XV
BAB 1 PENDAHULUAN ..ccoviiiirennissnnsesssnssesssnsssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssasssas 1
1.1 Latar Belakang Masalah..................cccoooiiiiiiiiii e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
L3 TUJUAN. ....ooiiiiiiie et e e e e et e e e st e e e et eeeeanabeeeesnnsaaeesnsneeennns 2
1.4 Batasan Masalah ... 3
1.5 Sistematika Penulisan TA .......cccooiiiiiiiiii e 3
BAB II TINJAUAN PUSTAKA......uiitiirrineintinsnissessaissssssesssnsssssssssasssssssssssssassssssns 5
2.1 GAME et sttt s es 5
2.2 VIrtual REALILY ..ccuviiiiiiiieiiecie ettt ettt et 5
2.3 Objek DIMENST tIA....cc.ueeruiiriieiieiieeie et ete et esiteete et e ete et essaeeseesseeenseenseas 7
2.4 Pseudorandom NUumber GENerator .........c..eevevueeiereesierienienienieeie e 7
2.5 URTEY3A oottt ettt ettt ettt e ettt ente b nneas 8
2.6 SeJarah URITY3d .....occueeeeeeiieeieeit ettt ettt et e ee 9

iX



2.8 Permuted Congruential GeNnerator............ocueevieriienieeiieiee e eieesiee e eeee e 11
2.9 Procedural Content Generator (PCG)........cc.coeeviiiiiiiieiiieciee e 12
2.10 Standar DEVIAST.......cccuerieruieiiiieieeiesee ettt sttt 13
2ULT MEOAM .ottt ettt 14
202 MEAIAN ...ttt e 14

W RN 72117 (2 e ) ) e Y USRS 14
2.14 SamPle VATIANCE.........c..ooeeceeeeiieeeieeecee e eee ettt aee s e aeesaeeeeans 15
2.15 AABBs (axis-aligned bounding boxes) Collision detection ........................... 15
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM......couvevinvensursrensanssansacssans 18
3.1 Pemodelan SISTem.........coiuiiiiiiiieiieeiiee e 18
3. 1.1 Studi HEEIatUL ...t 18
3.1.2 Perancangan SiSTEML..........cccueeruierieeiieniienieeitie e eieeiee e eseesieeesbeeseeesnee s 18
3.1.3 IMplementasi SISO .......eecuveeiieriieeiieiie et e ete et e et sieeeebe e e seae e 18

3.2 DESAIN SISTEIM ...ttt ettt ettt ettt ettt et e bt et sbe e e saeenaeeneens 19
3.2.1 Gambaran UMUIM SISEEIMN .......evueeverienieeientieieetenieeee st e ettt nes 19
3.2.2 Diagram KONtEKS ........cccieiiieiiiiriieiieeiieciie ettt 21
323 UML ottt 21

3.3 Penerapan Algoritma Permuted Congruential Generator.............c.cccceevveennennee. 30
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUUJIAN ....ccevininrnsensnnssessanssensanssssssessans 39
T B 0010) (5300155 11 1 SO PSP 39
4.2 SKenario PENGUJIAN .......cccveeeiiiiiiiiecieeeiie ettt e e 39
BAB V SIMPULAN DAN SARAN ...ciiniiinnuinsensaisssisesssissssssnsssssssssasssssssssssssssssas 49
S.TSIMPULAN ...ttt ettt et sttt ettt et eeaeenteeneesseennesneenseas 49



5.2SARAN..............

DAFTAR PUSTAKA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

xi



