DAFTAR ISTILAH

AR : Konsep aplikasi dari menggabungkan dunia fisik (objek sesungguhnya)

dengan dunia digital, tanpa mengubah bentuk objek fisik tersebut.

Markerless : Merupakan aplikasi AR tanpa penanda mengenali hal-hal yang tidak

diberikan secara langsung ke aplikasi sebelumnya.

SDK . Seperangkat alat pengembangan perangkat lunak yang memungkinkan
pembuatan aplikasi untuk paket perangkat lunak tertentu, kerangka kerja
perangkat lunak, platform perangkat keras, sistem komputer, konsol permainan

video, sistem operasi, atau platform pengembangan serupa.

Tracking . Merupakan pelacakan yang dilakukan oleh kamera untuk mendapatkan titik

suatu pola gambar.

Userfriendly : Merupakan istilah yang digunakan untuk suatu alat atau benda yang mudah

digunakan.
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