ABSTRAK

Setasiun kiaracondong merupakan setasiun yang terbesar nomer dua dikota
bandung. Pada saat keberangkatan kereta penumpang harus datang minimal h-1 jam.
Sehingga penumpang biasanya mengalami kebosanan. Perancangan fasilitas mainan
maupun fasilitas membawa barang distasiun kiaracondong sangatlah dibutuhkan
karena disaat penumpang menunggu penumpang mengalami kebosanan saat
menunggu kereta dan penumpang melakukan perjalanan jauh dengan kereta dan
membawa barang banyak,tidak ada fasilitas pendukung yang tersedia hanya porter
manual tenaga manusia. Kurangnya fasilitas yang berada distasiun kiaracondong
mengakibatkan penumpukan penumpang dieuang tunggu sehingga penumpukan
penumpang hingga di luar stasiun. Perancangan fasilitas pembawa barang mainan
harus didasari dengan analisis data ,wawancara dan pengumpulan data. Perancang
melakukan observasi dan pengumpulan data distasiun kiaracondong agar mengetahui
data yang lengkap dan rancangan sesuai target market dan sesuai masalah penumpang
pada umunya. Perancang setelah menganlisa dari data lapangan mendapati perlu
adanya fasilitas yang menunjang penumpang agar penumpang dapat membawa
barang dengan mudah dan tidak kesusahan serta rancangan tersebut dapat digunakan
sebagai sarana bermain anak agar saat menunggu kereta anak tidak merasa bosan.
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