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KATA PENGANTAR 

 
Segala puji syukur saya limpahkan pada Tuhan yang Maha Esa atas segala 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas 

Akhir/Skripsi dalam rangka memenuhi syarat untuk perolehan gelar Sarjana Teknik 

dengan judul “ PENGEMBANGAN PERILAKU KARAKTER IKAN KOI PADA 

GAME BERBURU KOI BERBASIS SISTEM MULTI AGENT” dapat disusun 

sesuai dengan harapan.  

Penulis menyadari Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna, untuk 

itu diharapkan kritik dan saran yang membangun dapat diberikan oleh pembaca 

kepada penulis demi perbaikan Tugas Akhir ini. Semoga kelak Tugas Akhir ini 

dapat membawa hal yang bermanfaat bagi ilmu pengetahuan, pembaca atau pihak 

lain yang membutuhkan. 

 

Bandung, Juli 2019 
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