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 Penulis mendapatkan banyak bantuan dan dukungan dari berbagai pihak 

sehingga pada kesempatan kali ini penulis ingin mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Allah SWT yang selalu memberikan berkat, nikmat, dan rahmat dalam 

menyelesaikan pengerjaan tugas akhir ini. 

2. Kedua orang tua, Nurhasan dan Nurul Ainawaty (alm), yang selalu 

memberikan dukungan selama pengerjaan tugas akhir ini.  

3. Dosen pembimbing, Aris Rahmansyah, S.Sn., M.Ds. yang telah 
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