KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya serta kesehatan yang selalu dijaga-Nya,
sehingga penulis diberikan kelancaran dan kemudahan dalam menyelesaikan Tugas
Akhir yang berjudul “Game Pacman Dengan SD Card Sebagai Media
Penyimpanan Game Pada Game Console Berbasis FPGA”, dan berhasil
menyusun buku Tugas Akhir. Tugas Akhir ini disusun sebagai syarat untuk
mendapatkan gelar sarjana S1 Teknik Elektro di Universitas Telkom.

Selama pengerjaan proyek Tugas Akhir, penulis mendapatkan banyak
pembelajaran dalam kegiatan pengerjaan dan penulisan tugas akhir. Penulis juga
mendapatkan berbagai pengalaman berharga yang dapat membuat penulis agar
dapat menjadi lebih baik lagi.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan Tugas Akhir ini banyak sekali
kekurangan, maka dari itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun
demi tercapainya kesempurnaan. Mohon maaf apabila ada kata-kata yang kurang
berkenan, akhir kata penulis mengucapkan terimakasih dan semoga laporan ini

dapat bermanfaat bagi kita semua.

Bandung, 31 Desember 2018
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