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ABSTRAK

Tanaman merupakan salah satu unsur lingkungan hidup. Tanaman memiliki
peran penting bagi kelangsungan hidup semua makhluk hidup yang ada di muka
bumi. Pengenalan lingkungan hidup melalui menanam tanaman untuk anak-anak
dapat dilakukan sedari anak berumur 7-9 tahun. Karena pada masa ini anak-anak
senang bermain, senang bergerak, senang bekerja dalam kelompok, dan senang
merasakan dan melakukan sesuatu secara langsung. Dengan menanam dan merawat
tanaman, anak akan mendapatkan kesempatan untuk mengeksplor lingkungan
sekitarnya sehingga anak akan lebih mudah belajar untuk memahami lingkungan
hidupnya dan belajar untuk menghargai hidup setiap tumbuhan yang ada di
lingkungannya. Meski menanam tanaman mudah untuk dilakukan, ketersediaan lahan
di rumah cukup mempengaruhi cara menanam dan perawatan tanamannya. Oleh
karena itu dibutuhkan informasi tentang media tanam dan tanaman apa saja yang
dapat ditanam di lahan yang terbatas serta cara perawatan tanaman tersebut. Media
pembelajaran yang menarik dan cocok untuk anak-anak belajar cara menanam dan
merawat tanaman adalah buku ilustrasi. Dengan adanya petunjuk yang menggunakan
ilustrasi, anak akan lebih mudah dalam memahami informasi dan mempraktikkannya.
Penelitian dilakukan dengan cara mengumpulkan data melalui metode observasi,

wawancara, kuesioner, dan studi literatur.
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