ABSTRAK

Indonesia memiliki ragam budaya salah satunya permainan tradisional yang
di turunkan dari nenek moyang kepada generasi-generasi berikutnya. Seiring
perkembangan zaman dan teknologi permainan tradisional kini sudah mulai
terlupakan. Sangat sulit saat ini menemukan anak-anak yang memainkan permainan

tradisional di waktu senggang mereka, terutama pada Kota besar seperti Bandung.

Namun kini mereka memilih bermain permainan serba digital, karena
permainan tradisional dianggap sudah kuno dan tidak mengikuti perkembangan
zaman. Padahal permainan tradisional memiliki nilai-nilai positif yang terkandung

di dalamnya.

Berdasarkan hasil data yang telah diperoleh dari observasi, wawancara dan
studi pustaka, diperlukannya cara untuk mengenal dan melestarikan kembali
permainan tradisional Sunda kepada anak-anak khususnya di kota Bandung. Yaitu
dengan membuat animasi motion graphic untuk mengenal permainan tradisional
Sunda. Dari hasil perancangan animasi motion graphic diharapkan anak-anak dapat

mengenal dan ingin mencoba kembali bermain permainan tradisional Sunda.
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