
  

  
 

PERANCANGAN GAME DESIGN “KEBANGKITAN KERAJAAN 

MAJAPAHIT” ADAPTASI DARI NOVEL “JAYANING MAJAPAHIT” 

UNTUK REMAJA UMUR 15-20 TAHUN 

 

 

PENGANTAR TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana desain 

 

 

Disusun Oleh: 

Rifko Nurgraha 

1401124234 

 

Konsentrasi: Multimedia 
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