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KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT karena atas izin-Nya penulis bisa menyusun Tugas Akhir
yang berjudul “ Perancangan Aplikasi Game Latihan Matematika Dasar Sebagai Alat Bantu
Belajar Anak Usia Kelas 3 Sekolah Dasar” dapat terselesaikan dengan baik. Laporan ini
sebagai bukti salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusun Tugas Akhir ini tidak lepas dari dukungan

berbagai pihak, dengan ini penulis menyampaikan terimakasih kepada :

1. Bapak Yanuar Rahman, S.Ds., M.Ds yang telah membimbing penulis dan bisa

menyelasaikan Tugas Akhir.

2. Ibu Rizki Yantami Arumsari, S. Ds., MM selaku penguji 1 perancangan Tugas Akhir

penulis.

3. Ibu Siti Hajar K., S. Pd., M.M. selaku penguji 2 perancangan Tugas Akhir penulis.

4. Ibu Elis Muliawati, S. Pd selaku guru di SDN Ciomas I yang telah menerima untuk

diwawancarai.

5. Ibu Siti Julaeha, S. Pd . Pd selaku guru di SDN Ciomas I yang telah menerima untuk

diwawancarai.

6. UPTD Dinas Pendidikan Kec. Sukahaji, yang telah menerima dan membantu proyeksi

penelitian penulis.

Akhir dari kesempatan ini penulis menyampaikan terimakasih kepada semua pihak yang turut

membantu upaya penyelesaian laporan ini. Penulis menyadari bahwa penyusunan laporan

masih jauh dari kesempurnaan sehingga penulis mengharapkan saran dan kritik demi

perbaikan dan penyempurnaan laporan ini.

Bandung,  7 Agustus 2018
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